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' SUPER 
PREZENT! 


W pudełku i grą \ 
Adaś i Pirat Barnaba 2 
znajdziesz niepowtarzalną, 
oryginalną myszką 
k komputerową z logo gry. 
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32 Kcewind Dale. 

Heart of Winter - poradnik 

Pomożemy ci na zawsze pokonać wroga 

31 Kody 
38 Kody 


42 CeBit: nowości XXI wieku 

39 DYD w kawałkach 

Młodsay brat C D-ROM u coraz popubmiejszy 

40 DYD: Clenie 1 blaski 


6 Cali of Cthulhu: Dark Corners 
of the Earth 

Mroczny klimat horroru, czyli gra dia odważnych 

4 EvilTwin: Cyprien’s Chronides 

Ta mroczna przygoda zapowiada się na przebój 

10 Newsy gierkowe 
8 Red Faction 

Wspaniała grafika, wyśmienita fabuła. Zaczynamy 
odliczanie, bo premiera coraz bliżej 


46 Dźwięki z PC 
44 Jak zrobić własną grę 

Najlepsze programy, dzięki któryś zostaniesz twórcą 
ger i gierek 


ur ft&iijM 


12 TOP 20 

Waszs ulubiona lisa przebojów 


48 Najciekawsze strony WWW 
50 Zabaw się na LAN-de, czyli LAN-Party 
dla każdego 


23 Dłsciples; Sacred Lands Gold 

Gra trochę przypomina HoMM, ale da się lubić ^ 

26 Ekstra Klasyka; , 

Egipt; Przepowiednia Heliopolis, Ring, 
Millennium Racer 

Stara, ratkiem niezłe przeboje po niskich cenach 

17 FalJoutTactics ^ 

Tym razem testujemy dla was poi$ką wersję językową 

30 Flintstones: Bedrock Bowling 
16 Giantsr Obywatel Kabuto 

Symptyczny powór powraca! 

14 Necronomicon: Dawntng of Darkness 

Przygodówka i horror "Tajemnica może być straszna! 

20 Resurrection: Return 
of Black Dragon ^ 

24 SKadow of Memories 
22 Sudden Strike ^ 

21 Swamp: In the Demorrs Hand 

28 Test Drive 6, Stunt GP t LEGO Stunt Rally 

Duży wybór gjer samochodowych 

21 TheWard ż lu 

18 Tropico 

Zostań E! Presiderste! 


63 Clickers i przyjaciele 

56 Komiks: Kajtek i Koko 

57 Pokemon 2000: Film 2 


58 Władca Pierścieni 

Najdroższy i najbardziej oczekiwany film roku! 


60 News 
64 Listy 
66 Nagrody 


NYCH aktorów, którzy użyczają głosu postaciom z gry. 
Tak jest tip. w przypadku FALLOUTTACTICS. Manny też 
poradnik, który powinien spodobać się fanom RPG, 
a ICEWIND DALE w pierwszej kolejność (Teraz przejście 
przez lokacje HEART OF WINTER nie powinno stanowić 
już żadnej trudności. 

Dla internautów i chętnych do zabawy w gry sieciowe 
przygotowaliśmy krótkie kompendium, jak to wszystko za¬ 
cząć (tekst LAN-Party), Są trzy plakaty oraz absolutny hic 
pierwsze wrażenia z filmu „Władca Pierścieni' 1 . No i moc 
konkursów. Zapraszamy do wspólnej zabawy. 


W łaśnie skończył się długi i jakże udany weekend ma¬ 
jowy. Wszyscy wypoczęci i opaleni wrócili dc do¬ 
mu, a my oczywiście do redakcjr, by tworzyć kolej¬ 
ny numer CLiCKAE Nie było łatwo, gdy ciało i dusza co 
i raz chciały pobiec na słoneczko. Przecież kto by w taką 
pogodę siedział w pracy (albo szkole)...Wiemy jednak, że 
czekacie na swoje ulubione pismo, nie marudzimy więc, 
tylko czytamy, składamy, gramy,,.i tak w kółko. 

W tym numerze przygotowaliśmy dla Was przede 
wszystkim moc recenzji gier, które właśnie ukazują się na 
rynku w polskiej wersji językowej. Jest w czym wybierać, 
zwłaszcza że polscy dystrybutorzy coraz staranniej dbają 
o swoich klientów, zatrudniając np. BARDZO ZNA- 


GIANTSiOBYWATEL KABUTO 


OISCIPLES; SACRED LANDS GOLD 


ZAPOWIEDZI 


PROGRAM 


FALLOUT 
TACTtCS to 
przyfefod do¬ 
brego spolsz¬ 
czenia 
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K aszub w paski, dżinsy i ogromne 
buty. Na głowie strzecha włosów, 
a oczy wieEkie jak u postaci z ani- 
me, Oto dziesięciolatek Cyprian 
“ bohater gry EVILTW!N. jednak 
mimo jego młodego wieku i nieco „baj¬ 
kowej 11 grafiki, program nie będzie 
przeznaczony dla dzieci. A jeśli juz, 
to dla maluchów 

bowiem 

przybiera 


rodzą się przedziwne potwory a logika 
wydarzeń nie ma zupełnie nic wspólne¬ 
go z tą znaną z rzeczywistego życia. Czy 
przypominasz sobie swoje straszne sny, 
po których budziłeś się przerażony 
i zlany potem? Pamiętasz wszechogar¬ 
niającą atmosferę obcości, strach 
dławiący gardło i okropne postacie 
zaludniające świat sennej 
wyobraźni? Wyobraź sobie, 
że podobnie jak Cyprian 
W trafiłeś właśnie do takiej 

krainy, W tym złowrogim 
L|. i tajemniczym miejscu 
IHSIsk musisz poradzić sobie 

- ze złą Zmorą i znśsz- 
m ^ 'czyć jej wpływ na ży¬ 

cie innych ludzi* 

Cyprian nie będzie 
jednak pozostawiony 
* sam sobie* bo cóż 

mógłby zdziałać bez- 
radny dziesięciolatek rzu¬ 


cony we wrogie otoczenie? We śnie 
chłopiec dysponuje potężną mocą 
i może zamieniać srę w Cypriana 
— wojownika obdarzonego nadnatural¬ 
ną mocą i wzorowanego na komikso¬ 
wych herosach, 

EVIL TWIN: CYPRIEN S CHRONIC- 
LE5 to gra platformowa, (słusznie 
wskazywane są podobieństwa do RAY- 
MANĄ), wzbogacona o liczne elementy 
przygodowe. Gracz będzie musiał po¬ 
konywać wrogów, zbierać stosowne 
„bonusy 1 ", przemieszczać się po róż¬ 
nych poziomach, a także rozwiązywać 
liczne zagadki logiczne i kontaktować 
się z postaciami ze świata snu. 

Tak jak jego komiksowi idole, Cyprian 
będzie walczył z każdym napotkanym 
Złem. Podczas podróży przez sześć 
ogromnych wysp spotka ponad 100 
niezależnych postaci* wśród których 
będą nie tylko wrogowie, ale także 
przyjaciele. Poziomy zostały bardzo 
rozbudowane i pieczołowicie opraco¬ 
wane, dzięki czemu gra ma zapewnić 
kilkadziesiąt godzin zabawy 

Jakie będą atuty EVIITW1N? Przede 
wszystkim połączenie gry akcji i przygo- 
dówki oraz niesamowity nastrój, przy¬ 
pominający to, co kinomani midi okazję 
widzieć we francuskim (również!) filmie 
pt, „Miasto zaginionych dzieci 1 '. Warto 
zwrócić uwagę na fakt, że kolorystyka 
gry utrzymana fest w dość ponurym to¬ 
nie* Tu nie będziesz miał do czynienia 
z cukierkowymi i pastelowymi barwami. 
Kolory mimo swej intensywności, mają 
'wzmagać nastrój grozy. Dynamiczna ak¬ 


cja, logika sennego koszmaru i odpo¬ 
wiednio dobrana muzyka nie mogłyby 
jeszcze zapewnić rozrywki na odpo¬ 
wiednim poziomie, gdyby nie rewelacyj¬ 
na, trójwymiarowa grafika. 

Marzeniem chłopca jest wypełnienie 
misji I powrót do rzeczywistego świata, 
w którym mógłby beztrosko świętować 
kolejne urodziny A ty będziesz musiał 
zrobić wszystko, żeby Cyprian zdążył na 
swoje urodziny! 


Evil Twin: Gyprren’s 

Hcgfaaargfla F-aa-jfą 


Ubi Soft / LEM 


1-2 graczy 


mały cmoptec nie nm zbyt wie 
lu szans w okrutnym świecie... 


Ta francuska firmo no razie mo¬ 
że pochwalić się współpracą 
przy tworzeniu takich gier jak 
JEKYLL AND HYDE i ODYSEJA 
(£V/L TWIN jest ich pierwszą, 
całkowicie samodzielną produk- 
cjq),jest częścią większego kon¬ 
cernu, który między fnnymi zó/~ 
muje się produkcją dh telewizji 
Na samym początku Cyprian 
tei mffif wystąpld w filmie ani- 
m olanym, ale okazało się. że le¬ 
pie; nadaje się na bohatera gier. 


Tym razem Cyprian ma nie lada kłopoty. Czyżby zna 
Jaz# się w centrum wyładowań atmosferycznych ? 


a Ponura kolorystyka i wizje, jak z sennego koszmaru. Oto, co 
/jproponują ci twórcy zapowiadającego się na przebój tytułu 


Jeżeli lubisz horrory i nie boisz się, że ich bohaterowie 

=- »j «* 'j M — Pti Ar jy 

prz yśnią ci się w nocy, możesz śmiało wybrać się' 
w podróż z pewnym chłopcem o imieniu Cyprian 


Wspaniała grafika l upiorny nastrój to 
atuty gry o Walce ze iłem w święcie 
koszmarów. Czyżby kolejny Znak* że 
platformówki na PC nie umierają. 
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W serii „€xtra 



Klasyka Gier Komputerowych" kupisz także inne doskonale gry komputerowe. 
Szukaj ich w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 






































































obserwowanie stanu zdrowia bohatera, 
Jeśli więc będriesż chciał sprawdzić, jak 
bardzo jesteś ranny - znajdź lustro 
i przyjrzyj się sobie. Na twoim ciele będą 
widoczne siniaki i poważniejsze rany. Jeśli 
bohater podczas bójki złamie nogę, za¬ 
cznie kuleć, a gdy otrzyma posti-zał 
w bark, będzie miał kłopoty ze strzela¬ 
niem. Jakby tego byto mało, bohaterowie 
będą się też zmagać ze swoim stanem 
psychicznym Może się zdążyć. ze utracą 
zmysły i dopadną ich halucynacje. Musisz 
się liczyć z sytuacją, gdy, napotkawszy kil¬ 
ka stworzeń spoza czasu i przestrzeni, nie 
będziesz mógł normalnie patrzeć na rze¬ 
czywistość - doznasz wizji, jakie przynale- 
żą jedynie pacjentom zakładów bez 
klamek. To prawdziwa innowacja! Trudno 
byłoby wymienić grę, w której stan psy¬ 
chiczny bohatera miałby takie znaczenie. 
Przed tymi wszystkimi zagrożeniami bę¬ 
dziesz się mógł obronić dzięki broni 
pochodzącej z lat dwudziestych poprzed¬ 
niego wieku: rewolwerom, dubeltówkom 
i maczetom. GALL OF CTHULHU nie 
może się też obyć bez magii. Będzie 
ona Jednak służyła głównie do długiego 
utrzymywania się pod wodą czy 
ochrony przed ogniem. 

Spośród lokacji, jakie odwiedzisz, na 
czoło wysuwa się opiewane przez Love- 
crafta mistyczne miasteczko Nowej Anglii, 
Innsmourh. Kiedyś tętniło tyciem, potom 
zmieniło się w ponurą osadę rybacką. 

Nasz świat spotyka się 
tam z wymiarem, 
w którym rządzą 
pk Stare Istoty, 
m próbujące 
Bk prześlizgnąć 
H się do ludz- 
B kiej rzeczy- 
H wistoścl, Tb 
w miejsce, 
■ 1/ gdzie zaczy- 

k JS na i? S'9 

W wszystkie 
9H0 koszmary,,, 
W Także ten, któ- 
rego doświad- 
czysz na swoim 
Jt komputerze. 


U z fabułą opartą na motywach 
z twórczości Lovecrafta,Ten pisarz- 
samotnik, żyjący w pierwszej połowie po¬ 
przedniego wieku, przez wieki badaczy 
horroru uznawany za najważniejszego 
twórcę w historii, stworzył tak zwaną 
„mitologię CthulhiT. Pełno w niej tajem¬ 
niczych t przerażających Starych Istot. 
Owe przypominające morskie stwory be¬ 
stie rządziły kiedyś Ziemią, obecnie zaś, 
zepchnięte w niebyt, egzystują w innym 
wymiarze i czekają na rytuał, który spro¬ 
wadzi je do dawnego królestwa. 

GALL OF CTHULHU powstaje na sys¬ 
temie graficznym wykorzystanym wcze¬ 
śniej w takich grach jak PR INCE OF 
, PERSIA 30 czy WILD WILD 
f\. Th WEST, jednak w przed- 

V* wieństwie do tych dwóch 
f* * V tytułów, w CALI OF 
£jif ^ \ CTHULHU zostanie 

7§* K ^ jzastosowany sposób 

^ Co ważne, na ekranie 
I nic będzie żadnych pasków 
K“^Hmenu ani ikonek. Autorzy 
■ 'ii ‘ W twierdzą, ie zależało im na 
Łjak największym stopniu 
f I realiznui - pokazywaniu 
dokładnie tego, co widzi 
I bohater, Zadbalr tez 
o to. aby każdy występu- 
jącywgrze obiekt, który 
nie jest ścianą ani pod- 
mtmmtKttUM ^Q 2 : emd był „interak- 

tywny' 1 , czyli, aby bohater mógł go JM 
przesuwać, zniszczyć albo na M 
przykład podnieść. Pod skrzynie M 
można podłożyć dynamit J 
i wówczas eksplozja rozniesie m 
drewniano szczątki po okolicy, A 
a szyby w oknach dają się ła- J 
two stłuc, W CALL OF fi*M 
CTHULHU będzie można & jp 
ceż zbudować sobie... ■ 
samochód. Autorzy roz- || 
ważają również umiesz- tg 
czenie w gne samolotu! |1 
Brak wskaźników na i 
ekranie unie- 
możliwi 


www.fishtdn fcggmes. com 


Jego czołową postacią jest Si¬ 
mon Woodroffc, który zasłynął 
jako autor przygodowej serii 
SIMON THE SORCERER. Za¬ 
równo on, jak i reszta Headfirst 
deklarują się jako zapaleni fani 
RP<3 w wydaniu fabularnym. 
Oprócz zabawy z GALL OF 
CTHULHU pracują nad grą 
opartą na sławnej serii animo 
BATTLE OF THE PLANETS, 


Akgja Z£pFa.vi)na Horrorem 


Premiero: Gwiazdka 2001 


Nendflrąt / CD Projolkl 


1 gracz 


Już niedługo na ekrany komputerów wkroczy 
klasyka horroru i to oparta na sławnych 

MMMMMMMMMBPBJIJHB —MaMiw fcil J ■< M^fcfHiiIIWI i ■imi < lim urn ■ 

o powia daniach samego mistrza Lovecrafta. 
Zrobi się naprawdę strasznie! 


Przed wio czne istoty w ygłqda}q obrzy¬ 
dliwie No wiesz, mocfci i te sprawy,.. 


Ten pan 
ma trochę zie¬ 
misto cen?. 

Może jest Obcy? 


Modne ubran¬ 
ko zawsze cie¬ 
szy. Nawet gdy 
wkoło straszy 


Mroczne korytarzy wyłoń id/qco się 
ściany smuga światła... Bmrf 


Strona jest dosyć ubogo gra¬ 
ficznie, możno /ednok znaieże 
no niej podstawowe informa¬ 
cje o gne. I tyie na razie 


m m 


Twój bohozer pa 
spot koniu z Ob¬ 
cym; może wy¬ 
dawać się trochę 
zmęczony... 


Pogłoski o uk zatytułowanej grze sięgają 
jeszcze połowy lat 90. Wszystko wskazuje, 
że wreszcie ziszczą się i powstanie 
przepyszny komputerowy horror 
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jfaftterystyczne cechy: 

Ponad 1000 jednostek w jednym scenariuszu 

Ponad 40 misji o zróżnicowanym stopniu trudności 

3 różne kampanie z krajobrazem letnim lub zimo wy m 

Możliwość niszczenia dowolnych obiektów (mosty, domy, drogi, itp,} 

Tryb gry wieloosobowej ™ jednocześnie gra 12 graczy iub 4 drużyny 

Realistycznie brzmiące odgłosy karabinów i eksplozji 

Niezwykle wiernie odwzorowane jednostki bojowe 

Misje widziane oczami - Rosjan, Francuzów, Amerykanów lub Anglików 
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J akiego asa trzymają w rękawie 
twórcy RED FACTION? Przede 
wszystkim zaskoczą możliwością 
niszczenia dosłownie wszystkiego. Ścia¬ 
ny, podłogi, sufity - płaszczyzny te 
będzie można dziurawić i wysadzać. 
Autorzy nazywają to dumnie technolo¬ 
gią „Geo-Mod" (Geometry Modifiea- 
tor). Konsekwencje takiego pomysłu 
będą wielorakie. Oprócz tego, że bę¬ 
dzie można na przykład strzelić do 
strażnika idącego pomostem powyżej 
albo podczas ucieczki wyrąbać sobie 
drogę przez ścianę, pojawią się 

też inne niesamowite _ — j-— 

efekty. Otóż, znajdując 
się na otwartym polu 
i widząc na horyzoncie zbliżające 
się sylwetki przeciwników, nie zaszko* 
dzi strzelić z bazooki w ziemię, by 
móc się okopać w powstałym rowie. 
Wyobraź sobie też, że ściany bazy 
sąsiadują z wulkanem, jeden strzał 
w ścianę i przez dziurę zaczyna się 
wlewać kipiąca lawa zalewająca koryta¬ 
rze. spływająca po schodach. Napraw¬ 
dę. istne piekło! 

Te wszystkie cudeńka będziesz mógł 
podziwiać w grze, której akcja przenie¬ 
sie cię do 2100 roku. Mars jest kontro¬ 
lowany przez potężną korporację 
Ultor* a pracujący w tutejszych kopal¬ 
niach górnicy nie są zadowoleni z wa¬ 
runków pracy, Na domiar złego, ich 


szeregi zaczyna dziesiątkować niezna¬ 
na choroba. Ultor nie zamierza inter¬ 
weniować,. więc górnicy wszczynają 
rebelię, w której chodzi nie tylko o oba¬ 
lenie władzy, ale również o dowiedzenie 
się, co tak naprawdę wydarzyło się na 
Marsie, Wcielisz się w jednego z górni¬ 
ków, Parkęra, który wybrał życie 
w spartańskich warunkach, porzucając 
naukę na Harvardzie, Drugą kluczową 
postacią w grze będzie Gryphon, pra¬ 
cownik korporacji Ultor, któiy wstąpił 
w jej szeregi z zamiarem zrobienia 
świetlanej kariery, Dopie- / 
ro gdy poznał prawdzi- ^ 
l we plany pracodawcy, fj 

sA ^ postanowił dołączyć 19 
ilfj do rebeliantów. Kolejni dwaj 1 
bohaterowie występujący 
w gi^ze to płatny zabójca Hendr ix, 
który nie może się zdecydować, I 
po czyjej stronie stanąć, oraz I 
najemnik Masako, Sposób wyko- ^ 
nania postaci jest po prostu |I 
mistrzowski. Będziesz miał dojjjjfl 
czynienia z naturalnie cieniowa-1 
nymi, pełnymi szczegółów Jj 
bohaterami — żadnych kantów 
ani tym bardziej nadmiernie 
dużych pikseli. 

Ci dzielni herosi dostaną 
sporo fajnych zabawek. 

W RED FACTION 


gj^_ 4 obiecują jak najbardziej re- 
fcf^alistyczny system zacho- ^ 
wań postaci w przypadku ■ 
otrzymania rany. Na przykład, ] 
gdy kula trafi w rękę, rannemu V 
upadnie broń. Na śmietnik hi¬ 
storii odejdą sytuacje, gdy nafa- W 
szerowany ołowiem delikwent ■ 
spokojnie strzela t ręka nawet ■ 
mu nie zadrży. ■ 

A jakie jeszcze czekają clę niespo- 1 
dzianki? Otóż Parker będzie mógł 1 
wsiadać do pięciu rodzajów maszyn. 
Znajdą się wśród nich takie cacka jak 
jeep, transporter opancerzony, myśli¬ 
wiec, batyskaf oraz wielka ryjąca ma¬ 
szyna, którą można się poruszać pod 
ziemią! Tym buldożerem można siać 
niesamowity popłoch w szeregach 
przeciwnika, wwierciwszy się na przy¬ 
kład w sam środek kantyny, w której 


L detonowałne ładunki, słowem: 
V wszystko, czego potrzebuje chcący 
czuć się bezpiecznie człowiek. Łącznie 
piętnaście rodzajów puka wek, z tego 
część arsenału będzie pochodziła 
z XXII wieku. Każda z broni posiada 
dwa tryby strzelania, można także 
będzie używać różnych rodzajów amu- 

__ nicji. Rewolwer można usta- 

zzhm&\ wić na tryb dokładnego 

j ; celowania, ale wówczas 
■ ' i strzela się wolniej. Można go 

i jednak przełączyć na tryb. 

, • w którym pociski wypluwa¬ 

ne są z dziką szybkością, ty¬ 
le że fruną nie zawsze tam, 
gdzie chciałbyś trafić. A co 
“ j ■ się stanie, gdy przeciwnik 

' cię postrzelił Twórcy gry 


pojaw) się 
standardowy arsenał: dubeltówka, re¬ 
wolwer, karabin maszyno- 
wy ognia. Do 


www. rfjdfaction.com 


Kolejna strzelanina 3D? 
Uwierz na słowo: tym razem 
będzie naprawdę wyjątkowa! 
jej bohaterowie nie mogą 

wreszcie 


! się doczekać, byś 

odpalił grę I dał im poszaleć 


Choć na grę trzeba jeszcze po- 
trzekotf, jej strono /«* cołk/em 
rozbudowana- Znajdziesz tu 
nowinki, opisy postaci i obrozfy 


Eos — przywódczyni rebe/jontówi Gdy zaczę/y się 
kiopoty, nie wahata $ię ? po czyjej ytronie st onnć 







































Poioiana w mieśde Oromporgn 
w stanic Itfmofr firmo Vofitron lorfy* 
nęto jako twórco DESCENI Byio 
to bo dej pierwszo gra 3D, w której 
można byio poruszać się we wszyst¬ 
kich kierunkach, Wtedy jeszcze, 
pracując wspólnie z zespołem 
Outrage* 'występowali pod szyldem 
ParoJ/c* Software - i wiośnie 
toki producent figurował pod DE- 
SCEŃr W zeszłym raku VoJrtion 
zostało kupione przez potężnego 
wydawcę g;er H THQ. O tej frmie pi¬ 
saliśmy tez prty okazji recenzji gry 
SUMMONER {CUOd nr 10101). 


biwakują strażnicy Ulcoru. 
Każdy 2 pojazdów posiada, 
rzecz jasna, odrębne uzbroje¬ 
nie. Owych pięć rodzajów ma¬ 
szyn musi się mieć po czym 
poruszać i dlatego w RED 
FACTION będziesz musiał 
przejść dwadzieścia pozio¬ 
mów, zawierających niemal 
wszystkie możliwe typy tere™ 
nów. jak będą wyglądać misje? 
W jednej z nich będziesz 
musiał obronić posterunek. 
Zabarykadujesz się w małej 
wieżyczce strażniczej położo¬ 
nej pośrodku wielkiej sali. 
Ze wszystkich stron będą zbli¬ 
żali się do ciebie strażnicy 
Ul toru, a tobie pozostanie 
obracanie działka 
■ i strzelanie na 
wszystkie strony, 
[Ł Będziesz musiał 
k rozglądać się 
m wokół i nie 
dopuścić, aby 
k t ó ryś 
z przeciwni¬ 
ków zdołał 
się wedrzeć 
K rui broniony 

sięgu 


tarze z kultowym t ,t^roovy na 
czele. W RED FACTION Parker 
będzie się wypowiadał jedynie 
w trakcie licznych scenek prze¬ 
rywnikowych, Podczas samej roz¬ 
grywki zajmie się strzelaniem,a nie 
filozofowaniem. 

Zapowiedzi dotyczące sprzętu, 
który umożliwi grę, są więcej niż 
obiecujące. Według autorów, reko¬ 
mendowanym do zabawy zesta¬ 
wem będzie {zaledwie I) P II 400 
oraz karta graficzna z akceleracją 
3D. Jeśli chodzi o dostępne roz¬ 
dzielczości, RED FACTION będzie 
można uruchamiać do trybu 1280 x 
1024 włącznie, Nie należy nato¬ 
miast liczyć na jakieś cudowne 
zwroty akcji l dziesiątki dróg jej 
rozwoju. Autorzy szczerze przyzna¬ 
ją, że febuła będzie w stu procen¬ 
tach liniowa i że koncentrują się 
na tym, by skoki adrenaliny były jak 
największe. Ich ambicją nie jest bo¬ 
wiem stworzenie opowieści godnej 
Szekspira. RED FACTION powsta¬ 
je z myślą o pojedynczym graczu, 
niemniej jednak w opracowywanej 
edycji sieciowej będzie się mogło 
bawić 32 osób jednocześnie. 
Pojawią się standardowe tryby 
rozgrywki: Przejęcie flagi oraz 
Deathmatch, 

Na razie wszystko wskazuje na 
to, że chociaż konkurencja w posta¬ 
ci UNREAL 2 i DOOM 3 nie śpi, 
i przygotowuje się do decydu.ącego 
starcia, to RED FACTION ma duże 
szanse wyjść 2 niego zwycięsko. 
Trzymamy kciuki! 


Red Faction 

StoĘSaniffl ŚD zĄ-rteś-ii 


Pre miera: Gwiazdka ZPG1 
Yoliiion/THG 1 


Pięć gier w jednej, pełna incerakcja 
z otoczeniem. Słowem: nadchodzi gra 
XXI wTekuE Szykuj się na ostrą rozgrywkę 
dJa posiadaczy mocnych nerwów 
























































nowości ze świata gier □ nowości ze świata gier H 





■łfT 





W eszcze nie ucichły echa po premierze ICEW1ND DALE: HEART 
OF WINTER a tutaj już słychać o dodatku dc tego dodatku (pre- 
miera zapowiadana na koniec czerwca). Pojawią się w nim nowe 
przedmioty (oczywiście także magiczne), potwory oraz kolejne okolice 
do zbadania i podbicia- Dzięki temu wszyscy posiadacze oryginalnego 
dodatku będą mogli zabrać swoje postacie z poziomów doświadczenia 
11-18 na wycieczkę do zamczyska i posępnego podziemia. Oczywiście, 
jeżeli przyjmą ofertę pewnego poszukiwacza przygód., Miłośników te¬ 
go dobrego RPG na pewno ucieszy wiadomość, że dodatek będzie do¬ 
stępny w Internecie za darmo. Za darmo, jak za darmo, bo pliki zajmą 
dobre 75 MB, a ich ściągnięcie może przyprawić posiadaczy modemów 
o bankructwo... 



M iłośnicy „Gwiezdnych Wojen 1 ' są doprawdy 
niezaspokojenl. Bez zastanowienia mogą 
wydać ostatnie pieniądze na produkty z ich a * 

ukochanego świata. Nic więc dziwnego, że ciągle \ ' 

powstają nowe gry opatrzone znaczkiem STAR WARS.Tym . -J 
razem czas na strategię. O STAR WARS GALACTIC BAT- 
TLEGROUND pisaliśmy już kilka numerów wcześniej, ale yB 
wtedy nie można było podziwiać obrazków z tej produk- I m . 
cji. Dopiero niedawno ujawniono więcej szczegółów na 
temat tego RTS, Otóż zostanie on przygotowany 
przez firmę, która ma na swoim koncie doskonałe ^ 

AGE OF EMPIRES, W walce o kontrolę nad Galaktyką zmierzy się 6 ugru¬ 
powań: Imperium, Rebelią, Wookiees + Gunganie* Federacja Handlowa 
i sHy Naboo* Do walk zostanie wykorzystane ponad 300 różnych jedno¬ 
stek i budowli. Oczywiście nie zabraknie Rycerzyjedi t $torrntrooperów,X- 
Wingów, AT-AT ATST i droidów. Trzeba będzie także doglądać rozwoju 
nowych technologii. Gra ma zaspokoić wymagania zarówno samotników, 
jak i miłośników starć z kolegami. Dołączony zostanie do niej także 
edytor, w którym będzie można stworzyć własną rozgrywkę, I chociaż 
wszystkie te elementy zostały zużyte w RTS do granic możliwości, to 
przedstawienie ich w świetle Gwiezdnych Wojen na pewno zwiększy ich 
atrakcyjność.Wygląda więc na to, że w zimowe wieczory (wtedy ma się 
ukazać ca gra) Moc naprawdę będzie z miłośnikami strategii! 


N iegościnna Diuna to dopiero ma 
ostatnio powodzenie. Tym razem 
zostanie wykorzystana do starć 
grupowych. Powstaje bowiem gra siecio¬ 
wa, DUNE GENERATIONS, rozgrywają¬ 
ca się wśród piachów tej planety. 
Niestety gracze nie będą musieli w niej 
zrobić niczego oryginalnego, Wystarczy, 
że zmienią swoją chatę w pałac, a dziura¬ 
wą sakiewkę na pełen złota skarbiec, jed¬ 
nym słowem chodzi o stworzenie wielkiej 
i prężnej dynastii. Gracze będą mogli po¬ 
prowadzić do świetności jedną z trzech 
grup: handlowców, żołnierzy i najemni¬ 


ków. Oczywiście każda z nłeh będzie miała specy¬ 
ficzne umiejętności, dzięki którym zdoła przytrzeć 
nosa konkurencji.Taka tematyka zabawy na razie 
nie wygląda olśniewająco.Trzeba jednak wziąć pod 
uwagę, że w wyścigu do tronu Diuny (i jej drogo¬ 
cennej Przyprawy) wezmą udział prawdziwi lu¬ 
dzie. To na pewno gwarantuje dużą nie przewidy¬ 
walność i mnóstwo acracji. Gra uleaże się pod 
koniec tego roku, 


W dzień zwykła milionerka, w nocy.., 
złodziejka. Kto taki? Katherine Kel¬ 
ly, urocza, rudowłosa dziewoja, któ¬ 
ra już niedługo pojawi się na ekranach 
komputerów i konsol nowej generacji. Gra 
KAT BURGLAR opowie o jej najciekaw¬ 
szych włamaniach dokonywanych nie dla 
pieniędzy, lecz dla świetnej zabawy. Muzea, 
magazyny, domy prywatne - wszystko to 
będziesz mógł obrobić ku chwale zręcz¬ 
nych dłoni Póki co jednak producent 
programu niechętnie zdradza jakiekol¬ 
wiek szczegóły, Wiadomo jedynie, że głów¬ 
ną bohaterkę oglądać będziesz zza jej 
pleców, tak jak to miało miejsce w serii 
TOMB RAIDER, a obok nielicznych walk 
pojawią się skomplikowane zagadki oraz 
cała masa skradania. Bardzo duże znaczenie 
zyska skomplikowana, wijąca się niczym 
imija>fabuła, zaś interesująca, nieco „japoń¬ 
ska" grafika zasłuży na głośne brawa. 


Za dnia lekko znudzone egzy 
stencją milionerka... 


J eżeli spędziłeś godziny, dni i miesiące nad doskonałą 
grą STAR WARS RACER i masz w domu Playstation 
2, to powinieneś się ucieszyć z tego, że trwają prace 
nad STAR WARS: RACER REVENGE, który ukaże się 
właśnie na tę konsolę. Będzie to druga część tamtego 
przeboju* z nowymi* lepszymi podami (tak elegancko 
nazywa się latające kupy przyszłego złomu), pięcioma no¬ 
wymi planetami oraz większymi wyzwaniami Za taką 
produkcję wzięła się firma odpowiedzi aha za wyścigi 
MOTOCROSS MADNESS, a to już mówi bardzo dużo. 
Zapowiada się naprawdę ostra Jazda! 


Nocą zmienia się w demond 
sztuki złodziejskiej 
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S zukasz małej, lecz niezwykle ory¬ 
ginalnej gierki, którą mógłbyś za¬ 
imponować wszystkim swoim 
kolegom? Proszę bardzot Firma Octo- 
pu$ Motor kończy prace nad strategią 
w czasie rzeczywistym o wiele mówią¬ 
cej nazwieTHEY CAME FROM HOL¬ 
LYWOOD. jej fabuła nawiązuje do 
filmów kEasy 8, w których to roi się od 
gigantycznych ośmiornic, rozszalałych 
dinozaurów, wściekłych kosmitów, ko- 
biet-gigantów oraz krwiożerczych 
pomidorów. 1 to właśnie cy wcielisz się 
w te wszystkie przerażające stworze¬ 
nia! Będziesz niszczył budynki i pożerał 
ludzi (którzy to wystawią 
przeciwko tobie całą swoją 
ziemską armię), podróżował 
w czasie, a przede wszystkim 
śmiał się do rozpuku, Do pro¬ 
gramu dołączony zostanie ge¬ 
nerator miast, dzięki czemu 
zabawa trwać będzie... w nie¬ 
skończoność. 


Rycerze wystąp! 


Wydać, nie wydać 


D awno, dawno temu żyli rycerze, 
którzy umiłowali sprawiedliwość 
i pokój, W chwilach wolnych od 
gonienia smoków, szukania Kielichów 
i pomagania nadobnym niewiastom (ko¬ 
niecznie dziewicom), fu bili także posie¬ 
dzieć przy okrągłym stole i wymieniać 
uwagi na temat przygód oraz tego, czy 
ich ukochany król Artur powinien kazać 
wyczyścić swój miecz, Excal3bur, czy też 
n ie... Setki lat później ci rycerze stali się 
legendą, o której robi się nawet gry 
komputerowe! I tak w grze akcji 
£XCALfBUR przeniesiesz się do śre¬ 
dniowiecza, żeby używać do woli magii 
i zmierzyć się z przeciwnikiem (zarów¬ 
no tym żywym, jak i komputerowym). 
Na tym zabawa się jednak nie zakończy 
Wiadomo przecież, ze do walki można 
użyć prawie wszystkiego. Dlatego też 
gracze będą mogli pobawić się katapul- 
tami, wyważać wrota zamków, wyle¬ 


wać wrzący olej na głowy kłębiących się 
pod murami przeciwników czy zmie¬ 
niać się w przerażające bestie, jeżeli tyl- 
producentom uda się spełnić 
wszystkie te wspaniałe obietnice, to za¬ 
bawa będzie nie tyiko oryginalna, ale 
także ekscytująca. Ciekawe, czy po po* 
tyczkach będzie można posiedzieć przy 
sławnym okrągłym stole? 


Z upełnie niedawno pisaliśmy 
o odwołaniu prac nad HAR.PO- 
ON 4. a tutaj taka dobra wiado¬ 
mość! Okazało się, że producentom 
jednak zmiękły serca i postanowi fi za¬ 
jąć się tym tytułem. Uff, jak widać, wy¬ 
starczyło tylko tysiąc błagalnych 
e-maili. Mamy nadzieję, że też dołą¬ 
czyliście się do naszych próśb,,. 


N o właśnie, ciekawe co było 
pierwsze? Takich dylema¬ 
tów nie mają chyba twórcy 
nowej pfatformówki 2D t czyli 
RLBERT FLEDGUNG, Bohate¬ 
rem ich gry zostało bowiem... fa¬ 
jo: śliczne, owalne i błyszczące. 
Niestety, zły los rzucił je daleko 


mmm 

teroi 


mamy. Teraz Fil bert musi poko ¬ 
nać wiełe niebezpieczeństw, 
żeby szczęśliwie powrócić do 
domu. O dziwo, tak dziecinny 
pomysł może przekształcić się 
w doskonałą i zabaw¬ 
ną grę, a to dJat&- 


sytuacjami. No 
cóż, czym sfco- 
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Command & Conquer 

Youri's Revenge 


ED ALERT 2 pojawił się jesienią 
■K ubiegłego noku. Minęło pół roku 
11 1 oto Westwood ogłosił, że przygo¬ 
towuje pakiet nowych misji do tej gry.Co 
zaskakujące, jej pełny tytuł będzie 
brzmiał: COMMAND & CONQUER 
YURI S REVENGE, czyli wcale nie będzie 

I przy po minął „ojca * 1 : RED ALERT 2. 

Akcja YURLS REVENGE rozpoczyna 
się dwa miesiące po wydarzeniach z RED 
ALERT 2. Wojna pomiędzy Wschodem 
a Zachodem została zakończona. Pod 
koniec działań wojennych zaginął słuch 
o potężnej postaci z szeregów Sowie¬ 
tów, Yuriju. I oto teraz ów bohater 
powraca, razem z wie mymi zastępami 
żołnierzy wykorzystujących siłę psychiki. 
Szybko zaczął podbijać świat* tak że za¬ 
nim Alianci się zorientowali, 
pod ich kontrolą pozostało 
jedynie San Francisco. Nie 
mając wyboru, skierowali naj¬ 
bardziej doborowe oddziały do 
maszyny czasu* wysyłając je do 
epoki, w której potęga Yurija 
nie była jeszcze tak miaż¬ 
dżąca,To tam, w przeszłości, 
rozegra się wojna o losy 
świata... 


YURIS REYENGE będzie zawierać 
w trybie pojedynczego gracza 14 misji 
- po siedem dla Sowietów i Aliantów. Q 
pierwsi również będą walczyć z Yurijem, 
gdyż uważają go za wrogiego agenta, Za¬ 
czyn i esz od misji, której celem jest obro¬ 
na San Francisco przed psychicznymi 
zakusami Yurija i jego ludzi. Kofejne star¬ 
cia odbędą się m.in + w Sydney, Kairze, 
Hollywood, a nawet na Księżycu. Finało¬ 
wa potyczka rozegra się w ojczyźnie Yuri¬ 
ja - Transylwanii (czyżby nasz bohater 
miał się okazać wampirem?!). Niestety, 


w scenariuszach dla pojedynczego gracza 
nie można dowodzić armią Yurija, Poten¬ 
cjał militarny owego buntownika to 
około 10 rodzajów jednostek oraz 20 
rodzajów budynków. Dwoma najwięk¬ 
szymi atutami jego oddziałów będą: duża 
mobilność oraz umiejętność przejmowa¬ 
nia jednostek przeciwnika. Natomiast 
piętą achrltesową może się okazać brak 
znaczącej sity ogniowej. 

Spośród czterech rodzajów jednostek 
największe wrażenie robi SEave Miner, 
czy fi „ruchoma rafineria 11 , fioomer to 
łódź podwodna zdolna zachowywać 
niewykrywalność, Virus to snaj¬ 
perka, strzelająca z bardzo dużej 
odległości. 

Zapowiada się, ie 
YURTS REVENGE będzie grą 
barwną, momentami wręcz 
parodystyczną. Bo jak inaczej 
określić zmaganie się w Hol¬ 
lywood z oddziałami domnie¬ 
manego wampira? Oby tylko 
nie zabrakło jej magicznego 
uroku, jaki stał się częścią le¬ 
gendy COMMAND & CO- 
NQUER. 


CttCKS 11 


Tekst: Ale ksandra „fCrup/k łl Cwafjncr, Piotr „Micz" Majkowski, Micho/ ft Joel'*Zachanewskł, Zdf/ęcf£:©200il Ltrcasfrf/n Lid. <£ Rigfits Respryed 














































































Grand Theft Auto 2 

TAKE 2 / PLAY IT - PC f PSX 

fr-zwiwnicy biją się o mtejsca. * złodzieje 
S.imóćhpdów ‘znów fłfl Czele pdtitófiu 


TheSims 

MAXIS / EA / IM GROUP - PC 

Rodzinka otrząsnęła się z szoku byk 
poprzednik poc/cjz i pnie się w górę 


Diablo 2 

BLIZZARD / CD PROJEKT - "C 

Łaska graczy odwróciła się od Para Cienwc- 
śch Teraz musi sobie radzić sam 


MICROPROSE!CD PROJEKT- PC P 5 J X G 6 C 

Jut od dłuższego czasu robaki zajmują tę «m,] 
pozycję. Zasiedziały się ery co! 


pv Settlers 4 

t# RUJE BYTE/CP PROJEKT - K 

Osadnicy ronjpwfji się z Mrocznym Piętnie* 
24 nim i szukają nowych rozrywek 


Settlers 3 ' 

BLUE BYTE/CD PROJEKT - PC 

Starszy braciszek depczę po piętach rodzeństwu 
Szykuje się wielka ekspansja Settkrsów 


r%.Driver 

10^ GTWTBIACTWE/LEM/SONY- PC, P$X 

Gai do dechy i od razu sa efekty. Byle tylko 
12 nie zatrzymała ich drogówka 


Raz się yrygr/wa, raz się przegrywa. Taki j esc 
niestety urok wielkich bitew 




FIFA 2001 

EA SPORTS / IM GROUP - PC. PS PS2 

Wc>£rt3 rozpędziła się na dobre, zielona 
trawka wota, na piłkę nie nu ceijc/ 


Quake 3 

ID SOFTWARE / LEM - PC 

Nikt nic jn.t tei ochoty na wielogodzinne 
potyczki po Sieci. Lepiej się opalać!' 


FIFA 


tub nadesłaną e-mailem są 
uwzględniane przy liczeniu gło¬ 
sów, ale kh nadawcy nie biorą 
l udziału w losowaniu nagród . 

| 5. jeś/i Wasze TOP sktada się 
A z więcej niż 20 pozycji 
^ uwzględniamy tytko 20 pierw - 
^ szych głosów. 

6. Gry, które jnajdą się wTOP- 
20 danego numeru, otrzymują 

W punkty , Na ich podstawie po- 
W wstaje TOP-7 

7. Gry z grupy pościgowej nie 
otrzymują za to żadnych 
punktów do TOP-7, 


Tony Hmk’s Pro Skater 2 

ACTtYISION / LEM - PC PSX DC 


nem konkursowym L/STA 
TOP-20 oraz waszą propozy- 
cją listy przebojów 
- KONIECZNIE musi ona 
zawierać 20 różnych gier, 

2 * Można głosować na każdą j 
grę, która /ega/n/e ukazafa się 1 
w sprzedaży. 

3. Gra na ostatnim miejscu na 
liście otrzymuje 1 punkt, na 
przedostafn/m 2 punkty itd 
4* Propozycje f/sty przebojów 
zaw/erające mniej niż 20 gier 


Diablo 

BLIZZARD / CD PROJEKT - PC 


Usta TOP 20 w CL!CK] powstaje 
dz^ki wam! Wśród osób, które nadeślą 
swoje glosy, wylosujemy 
grę PIZZA C0NNECT10N 2 
ufundowaną przez; t 


“ ■' BLIZZARD / CD PROJEKT - PC 


Unreal Tournament 

GTINTEKACWĘ/IBM-K WC 


Tekken3 

NAMCO/SONY- FSX 


orms 
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The Bouncer 

SOUfiBEŚOFT - P$2 

Ta .--j bije na śmiecie rekordy popu- 
h mości Tytko v/ naszym kraiki jakoś 
dflcf fńe chce jej wydać i cym samym 
uradować graczy. 


Tomb Raider 5 

EIDOS / IM GROUP - PC, 7 = 

Biedna Lara Crcft. zagubiła się zupełnie 
wśród wsp&mrtień ? daieciiiscm 


Heroes of M&M 3 

SDO/iM GROUP - PC 

Na r/nku pojawia się coraz Węaj ger i star¬ 
szy przebój nk ma 'już takiego wzłęda 


ELEcmom Am$ - - 

Sympatyczne ludziki postanowiły naj¬ 
wyraźniej zażyć trochę sportów 
i chwytify się za bary. Bardzo zabaw 
/H ffS. 


Dragon Quest 
Monsters 2 


SIERRA / CD PROJEKT - - C 

Si3fe?r miłość płynie, i płynie, i jakoś r adzie 
dopłynąć ras może 


Mak potworki są wszęate, Nie bę 
dii-:- d kiwc- się z nimi uo-orać, a/e 
za za rozrywki r/ie ubm.kn-e. W Ja- 


Deluxe Ski Jump 

MEDIAMOND - PC 

Witamy na Mae, j&mlmanie n-ckót skoków 
ruręa.nkięh nie słabnie 


ponii szaleją na punkcie lej gry ,: 


Afeecf for Speed: Porsche 

EA / IM GROUP - PC, PSX 

Pewno żb&yknrtowzt ria mandatach a przekro¬ 
czenie prędkości i ssać ze kłopoty 


MAXłS EA flM GROUP - 

ShnoYrie zakują na wszelkie możliwe sposo¬ 
by. Część rodzinki grzeje lisż m ejsce nr, górz< 


Emperor: Bałtle for Dune 

EA i /.A GROUP - PC 

Ta gra ro jeden z najbardziej wyczekanych syto- 
tów ostatnich miesięcy. Choć to jut kolejny epi¬ 
zod popularne; serii nadal cieszy się wielkim za/n 
reresowan/em. U r-as jut w czerwcu. 


Faraon 

SIERRA /PLAYIT- TC 

Poni&wzź zbliża się sezon 'wakacyjny, rośnie 
zainteresowanie egzotycznymi krajami 


Arcanum 

SIERRA /PLAY U- PC 

Tytuł ren wciąż rw może ujrzeć swiacte dziennego, 
już w zasadne jest gotowy, już pojawiają s-s uierw- 
se informacje O premierze, po czym 'wszystko ud 
cha. Ponoć ukaże s;ę na jesień i. 


V\.Tomb Raider 4 

Hf EIDOS (IM GROUP - "C PSX. GBC 

J j Kompletna klęska, Czyżby pani archeolog 
przejadło się zwiedzanie grobowców? 




Grand Theft Auto 

TAKE 2 / PLAY tT - PC P$X 

Gdy nonstej edycji gry tak świetnie się po 
wodzi i snrszs zapuszcza sfhtki 


Shogun 7ota/ War: Mongoł. 


EA J M GROUP - PC 

Dodatek do SHOGUN A na pewno będzie -wydarzeniem. 
Być może tym rsie-r? rocafoa wc/na zostanie zakończona 
całkowitą klęską przeciwników. Gm mi się pojawić pod 
koniec czerwca. ' 


2 \.Colin McRae Rally 2 

W CODEMASTERS i CD PROJEKT -PC PSX 

2 Q Cęlin zapzrKowat na końcu, by nikomu nie 
przeszkadzać i poszedł po cos dopicia 


f%.Gianis: Obywatel Kabuto • 

INJmUY/GDPfflJEKT- PC 

Sympatyczny olbrzym Kaburo przemówi po pasku. Nasza 
mowa ojczysto dodała mu ryika uroku 


yPLAY U- 


Roztańczoną, pachnąca kawą, rumem 
i sambo wyspa tą prawe raj na Ziemi 
Wystarczy tyłka odpowiednio ją zago¬ 
spodarować i przejąć władzę 


A. Fallout Tactics m 

MBMY/CD.PROJEKT-PC 
Nadszedł aos, iby wyruszyć na kolejną wyprawę. Czeka no 
óeókt postmtkkamą rzeczywistość pełna niebezpieczeństw 


Wrota Baldura 2 

łNTERPlAYi CD PROJEKT- . 


FIFA 2000 

EA SPOKTSitMGROUP-K, PSU 


#k. Shadow of Memories 

KOLIAMI/SQrTBOX- PSS 

Ta podróż w czasie między różnymi ćpakćmt powinna 
spodobać się wszystkim miłośnikom przygad&n ck 


J7;j C&C: Red Alert 2 

m WESTWOOD/IMGROUP- Z 


Btack&White 

ELARTS IM GROUP- ' L 


A. Necronomicon 

WANADOO/CODA - PO 

Wszyscy d, którym bliskie są spotkania z niewyjaśnionymi 
mocom* i mroczne przygody znajdę tu caf dia zeb.e 


EIDOS l m GROUP -PC. "U. X 


A oto gry, które nie zmieściły się w Waszej go¬ 
rącej dwudziestce, Tylko od Was zależy, czy 
zajdą wyżej i znajdą się wśród hitów 
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Gra nawiązuje do znanej wielbicielom gatunku twórczości H.R La- 
yecrafta, w której bohater zmaga się ze Starymi Istotom!, Tym 
razem przenosisz się dc Pawtuxet 


W 


Trzecio grupo to wyznawcy strasz 
nych Starych Istot i idi sługusy 


Zapomniana przez świat mieścina* 


Naukowiec, który tak bardzo zagłębił 


całv H. R Lovecraft 


się w mroczne 


ze az zwariował 


De drugiej rtokitj Badacze, którzy po 
święcili życic tropieniu Starych Jsiot 


a 


a 


a 


Hk 


Pierwsza z nich (bardzo mata) to zwy 
czaini i bardzo naiwni obywatele 


140 * 


Postacie i opowiadań Lovccrafta 
należą da trzcefi gryp.,. 


leeronomkon to nazwa tajemne} 
księgi, napisanej przez szalonego 
! Araba Al Hazreda, w której spisa- 
ne są dzieje dawnych władców Ziemi, 
Zwani oni byli Starymi Istotami Do 
czołowych postaci z tej drużyny należą: 
Yog-Sothoth. Azathoth, Dagon i wielki 
Cthulhu, Niegdyś władali światem. 
Obecnie, zepchnięci do odległego wy¬ 
miaru, szukają sposobu powrotu do 
utraconego królestwa, Może im w tym 
pomóc jedynie specjalny rytuał, doko¬ 
nany przy pomocy rąk ludzkich. Co pe¬ 
wien czas znajduje się 


szaleniec go¬ 
tów go odpra¬ 
wić - zaczyna 
się wtedy kłę¬ 
bić niebo, biją 
błyskawice, ale 
oto pojawia się 
bohater danej 
opowieści i blokuje ostatnie sekwencje 
rytuału.To sprytne rozwiązanie pozwa¬ 
lało H.iR Lovccraftowi snuć kolejne 
straszne historie, ów żyjący w pierw¬ 
szej połowie naszego wieku pisarz, 
zwany „samotnikiem z Providenee\ 
stworzył jedne z najlepszych utworów 
grozy w historii literatury Czasem 
zarzuca mu się nadużywanie 
ta ki ch przy m i otn \ kó w 
jak: „niewyobra¬ 


żalny 1 i „przepotężny", wykorzystywa¬ 
nych do opisów Starych Istot, Jest jed¬ 
nak w tych opowiadaniach starodawny 
urok f artystyczna szczerość. Przez 
wielu, takie samego Stephena Kinga, 
Uwecraft uważany jest za największego 
twórcę horroru w dziejach. Nic 
więc dziwnego, że francuscy autorzy 
z Wanadoo Edition, chcąc zrealizować 
komputerowy horror, oparli jego 
fabułę właśnie na motywach twórczo¬ 
ści Lovecrafta, 

NECRONOMICON: DAWNI NG 
OF DARKNESS zaczyna się bardzo 
obiecująco. Akcja dzieje się w 1927 ro¬ 
ku na wschodnim wybrzeżu Stanów, 
w okolicach niemal całkowicie wymar¬ 
łej mieściny Pawcuxet. Gracz, jako 
William H. Stanton, zaczyna badać 
historię swojego przyjaciela, któ¬ 
ry zbyt namiętnie oddał się zgłę¬ 
bianiu Nieznanego, W efekcie 
stał się od ludkiem, z trudem 
poznającym własną rodzinę. Je¬ 
go obsesją był XVIII-wi£czny 
alchemik Gregor Herschel, 
który pojawił się w Pawtuxet 






























Francuska firma specjalizująca 
się w prżygodćwkacfo, które wy* 
glądają jak fiimy.To ©nf wypro¬ 
dukowali DRACULA 2, a także 
mniej znaną LEGEND OFTHE 
FROPHETAND ASSASIN . Przy¬ 
gotowują również edukacyjne 
pakiety multimedialne. 


równie nagle, jak zginą! Było jednak coś 
jeszcze,,. O cym, jaką działalnością parał 
się jego stary przyjaciel, William dowie 
się, studiując w archiwum wycinki pra¬ 
sowe. Zagłębianie się w tę historię mu¬ 
si go doprowadzić do starożytnego 
miasta Starych istot,., 

NECRONOMICON posługuje się 
znanym z wielu przygodo wek syste¬ 
mem graficznym. W grze poruszasz się 
skokowo od lokacji do lokacji. Stojąc 
w miejscu, możesz obracać głową we 
wszystkich kierunkach, a także spoglą¬ 
dać w górę i dół. To niezły system, po¬ 
zwalający na tworzenie staranniejszej 
grafiki niż w przypadku standardowego 
trójwymiarowego systemu. Dobrze pa¬ 
suje do przygodówki, której celem jest 
przedstawienie krajobrazu, pełnego 
kłębiących stę chmur i drzew o dziw¬ 
nych konarach. Niestety* w NEC RO¬ 
NOM! GONIE bardzo nastrojowe 
plenery sąsiadują z kilkoma nieudanymi 
lokacjami we wnętrzach domów 
Zdarzają się miejsca* gdzie nie bardzo 
widać cokolwiek i trudno odróżnić 
stół od szafki, 

A co z zagadkami? Są dość proste; to 
niestety poważna wada całej gry. Ogra¬ 
niczają się głównie do :ego, że każdą 
nowo odkrytą lokację trzeba dokładnie 
obszukać kursorem myszy, by odkryć 
aktywne przedmioty - i zabrać, co się 
da. Odgadnięcie, jakiego przedmiotu 
należy użyć, nie nastręcza trudności. 
Wiadomo, że drzwi otwiera się klu¬ 
czem, blokadę z desek wyważa się ło¬ 


że realizuje je w nieco zubożonej for¬ 
mie, Jednak w porównaniu do DRA¬ 
CULA RESSURECTION, udało się 
w tej grze uniknąć komicznych akcen¬ 
tów. Bryłowate wampiry nie były zbyt 
przekonujące, natomiast tutaj nie 

_ przeszkadzają. Założenia przy- 
Effjgkj. godówki z pustawym 
środowiskiem gry pa- 
sują do prozy Love- 
\ crafta, do historii 
. \ o wyobcowaniu 

A \ 1 samotnym po- 
\ szu kiwani u nad- 
. przyrodzonych 
j zjawisk, Do tego 
/ffe / te tykające zega- 
ry T zawodzący 
/ wiatr, skrzypiące 
/ deski, niezidentyfi- 
y kowane echa... 

w N ECRONOMICON 
jZ&F* jest bardzo wiele odgło¬ 
sów, a prawie w ogóle nie gra 
muzyka.Tak jak w rasowych horrorach. 
Chociaż NECRONOMICON to 
propozycja głównie dia fanatycznych 
miłośników przygodówek. to na pewno 
zagwarantuje im wspaniałą zabawę 
i dreszczyk emocji. 


mem, a pochodnię zapala zapałkami. Po¬ 
nadto trzeba w odpowiednim czasie 
zjawić się u właściwej osoby i przepytać 
ją.A jeśli nie przeczytasz wcześniej od¬ 
powiedniego dokumentu, możesz 
utknąć w fabule i nie być w stanie wy¬ 
konać następnej czynności. Naj¬ 
bardziej trzymającą w 

zejście do podziemi /ą 
- przemieszczasz się 

ciarki, tak jak w mo- 
mancie zstępowania do 

DARK. Niestety w drugiej części 
gry trzeba przejść zbyt wiele labiryn¬ 
tów i w pewnym m o menele staje się to 
po prostu denerwujące, 

NECRONOMICON przyswaja wie¬ 
le pomysłów z doskonałej przygodów- 
ki SHADOW OF THE COMET (także 
opartej na twórczości Lovecrafta) t tyle 


Necronomicon: Bawntng 


SSEOSifalna Ffzycadjira 


Wa/tadO o 7 CODA 


Min: Penli-jm 16 MB RAM 
Żal: Psnrjuża&MenAM 


Grafika Dźwięk Frajda 


Odpowtadni kfenat, tadna grafika (zwłaszcza 


nastrojowe plenery) 


Zbyt prosie zagadki, liniowość eocwieici, n\s- 
zbył udane "akseje we witetflBcb Cwriw 


Twórczość Lowjcrafta do dzJS budzi rpore emocje. Jedru uważają go za geniusza, o inni za grafomana* Wszyscy jednak zgad¬ 
nie twierdzą, że ieweeraft byt mistrzem w tworzeniu nastroju grozy. W jego opowiadaniach pełno jest ciemnych pokoi, zabi¬ 
tych deskami tajemniczych przejść, czy ludzi ogarniętych szałeóstwem. Na taftą wizję świata na pewno miot wpływ fakt, że 
sam Lovecroft miał kłopoty z psychiką r wierzył w istnienie Starych Istot... 


Wspaniały klimat i sporo kiep¬ 
skich zagadek.,* Nie jest to 
SHADOW OF THE CQMET t 
ale zadowoli fanów grozy 
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WWW, in t e rp iay. c o m/jr ront? 


wio wwystkifli musi nią podobać wygląd Dd 
jMii, iłom.rm.cy nici mają (Maj 0Wflq s^koO 


Na stronie znajdziesz ładne 
filmy, trochę obrazków i naj¬ 
nowszą tatkę. Szkoda tylko, ie 
wszystko loduje się dlutmgo 


Tak oryginaln ą grę, 
która w dodatku ma 


az wstyd byłoby zle 


przetłumacz 


CD Proiekt wstydzie 


się nie musi 


1 j 

T. •' J*S f * .***'■ 


kto to zrobił: 


U! 


pimi mm smios 


Duża część członków tej firmy 
twafTyfa wcześniej znaną grupę 
SHINY ENTERTAINMENT i ma 
na swoim koncie wielki przebój 
akcji - MDK. W pewnym mo¬ 
mencie postanowili jednak pra¬ 
cować na własny rachunek i za¬ 
łożyli PLANET MO ON STU- 
OIQS. Byf to całkiem dobry 
ruch, bowfem kh pierwsza gra t 
(jłANfSj, zdobyta wiele nagród. 
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G IANTS to przedstawiona w trój wy¬ 
miarze gra akcji z elementami stra¬ 
tegii. Masz w niej okazję wcielić się 
w przedstawicieli trzech ras.: kosmicznych 
podróżników Maków uwielbiających 
techniczne gadżety, niezwykłe Władczynie 
Mórz korzystające z broni rodem z fanta¬ 
sy i dysponujące zdolnościami ma¬ 
gicznymi oraz w tytułowego olbrzyma 
Kabuto patrzącego na świat z wyso- \ 
kości wielu, wielu metrów, Przed tobą 
kilkadziesiąt liniowych misji, które 
składają się na opowieść o walce ze złą 
królową Wtedctyń Mórz czy powsta¬ 
niu olbrzyma Kaburo. Tematem niektó¬ 
rych jest przyjaźń, a nawet miłość, i to 
w dodatku pomiędzy rasamiI 
Każdy z uczestników konfliktu dyspo¬ 
nuje sobie tylko znanymi umiejęt¬ 
nościami. stąd sterowanie oraz 
strategie dla Meków, Kabuto 
Władczyń bardzo się róż¬ 
nią* Ale wygodne menu 
oraz płynny ruch kame¬ 
ry powodują, ze nieza¬ 
leżnie od tego* którym 
2 bohaterów kierujesz, ste¬ 
rowanie nie sprawia kłopotów* 
GIANTS: OBYWATEL KA- 
BUTO imponuje przede 
wszystkim kapitalną grafiką. 
Różnorodne scenerie, wschody 
zachody słońca, szarżujące po¬ 
twory, krystalicznie czysta toń 
mórz, skały oświetlane pro¬ 
mieniami t wżynające się 

w morskte gnębimy, posta¬ 
cie bohaterów (wskazów¬ 
ka: aby obejrzeć 

sobie dokładnie Delf i, 
, naciśnij klawisz F!) *- to 
wszystko zrealizowano 
naprawdę z ogromnym 
kunsztem. Muzyka i spe¬ 
cjalne efekty dźwiękowe 
zostały również przygoto- 
wane co najmniej popraw* 
nie. chociaż może zbyt 
mało w nich dynamiki 
i dramatyzmu* 

Gra GIANTS: OBYWA¬ 
TEL KABUTO wy- 


m a gała nie tylko przetłumaczenia 
scenariusza, lecz także podłożenia 
głosów pod wiele filmików, które 
rozpoczynają i kończą poszczególne 
misje. Filmiki te są, co prawda, prze¬ 
ważnie krótkie lub nawet bardzo 
krótkie, ale za to nastrojowe, toteż 
odpowiedni dobór aktorów miał 
spore znaczenie, Z tego zadania CD 
Projekt wywiązał się znakomicie. 

\ Głosy Meków są odpowiednio 
jpCwamakowate" i toporne, 
Byscrzaki {naprawdę ślicznie 
przetłumaczono tu słowo 
„sgrtarties' 1 , dużo lepiej to 
brzmi niż „spryciarze" czy „chy- 
trusy”) odzywają się stosownie 
do swych gabarytów i pełnio¬ 
nych funkcji. A śliczna (i nie 
ukrywająca swych wdzię¬ 
ków!) księżniczka Del fi, jedna 
z głównych bohaterów gry. 
przemawia miłym, ciepłym 
i dziewczęcym głosem, 
którego słucha się z praw¬ 
dziwą przyjemnością* 
GIANTS: OBYWATEL 
KABUTO to nie tyfko 
gra. składająca się 
z dwóch kompaktów, 
iecz również dwudzie¬ 
sto dwustronicowa 
gazetka. Szata graficzna 
tego pisemka nie zasłu¬ 
guje raczej na pochwały, 
ale za to zawartość me¬ 


rytoryczna jest bardzo interesująca* 
Oprócz instrukcji gry zamieszczono 
w nim bowiem wywiad z twórcą 
GIANTS, Timem Williamsem* To jeszcze 
nie wszystko - czytelnik znajdzie 
cam także wiele 
ciekawych infor¬ 
macji dotyczą¬ 
cych programów, 
które niedługo ukażą 
się nakładem 
CD Projekt. 

Za GIANTS: OBYWA¬ 
TEL KABUTO przema¬ 
wiają nie tyj ko liczne 
zalety samej gry ale tak¬ 
że jej bardzo przystępna 

To wystarczające 
przesłanki, aby ten produkt 
stał się własnością wszystkich | 
miłośników gier akcji. 


firmy 


Ten pan nie wygląda może na mihgo i delikatnego, ale za to mo inne, 
bardzo przekonywujące, atuty 


Mć-t 


Gianfs: Citizen Katuito 

(bą. Cha, Chą Plus Dużo Akcji 


29,90 zl i Interplay/ CO Projekt 1-10 graczy 


Midi Pfrfltfuin l| 350, 04 RAM, MttifćrSlOtr 
ZaI: Penllum DII 450,1Ź& MB RAM* Akcatejalw 


Grafit:*! s(p Dźwięk © Frajda 


V***.i35 


Dopracowana I kolorowa flraliko, otokowa mi- 
tiJOj upora dawka hurnoru 


GIANTS są doskonała rozrywka, 
której dużą zaletą jest spora dawka 
humoru.Ta gra na pewno nie jest 
dla ponuraków! 


WERSJA POLSKA 


Bardzo dobrze dobrane gtosy 









































































S zepchnąć ludzkość w otchłanie jeśli więc 

bezsensownej waikl i chaosu. Do- łeś do 

wodzisz grupą sześciu żołnierzy światem 
których cechy i zdolności są do- jest to 
ktadnie opisane oraz ulegają mo- wy marze 
* dyfikacji w miarę zdobywania ku nieruj 
. £ punktów doświadczenia {przyzna- Jeśli cfi' 
jt wartych za zabicie wrogów oraz ło ono i 
realizację celów misji), zwoicie* 

£■ Obok polskiego wydania gry nie zdarzają 
| sposób przejść obojętnie, Oto bo- poza tyrr 
wiem CD Projekt - lider na poi- ich unśkn 
skini rynk^j lokalizacyjnym - uraczył kę angie 
graczy wydaniem prawdziwie eksklu- w ramce 
żywnym. W pudelku znajdują się trzy mieściło 
gry (FALLOUT, FALLOUT 2> FALLO- czyzna", 
UT TACTICS) r kompakt zawierający skorzysta 
dodatkową misję oraz różne cteka- Niestety, 
wostki, takie jak filmy, grafiki i zrzuty, fragment 
Na kompakcie tym znajduje się również czyć zapi 
polska instrukcja ,.papierowej 11 gry bi- żenią bi 
tewnej FALLOUT WARFARE. Wszystko dźwięku 


prawdę znakomite nazwiska: Andrzej 
Chyra - rozchwytywany aktor mło- 
h dego pokolenia, Mirosław Baka 
j _ - znany głównie ze znakomi- 

tego wcielania się w role 
czarnych charakterów czy 
Ł Olaf Lu baszę o ko, którego za- 
jWBE pewne przedstawiać nie 
E trzeba. 

ER Sffl Mimo ze FALLOUT TAC- 
TICS nie jest hitem, jednak 
f i fakt, że w zestawie znalazły 

się dwie naprawdę znakomi- 
TEf ’ te gry role-piay, czyni z tego 
UaljA produktu towar naprawdę war- 
teściowy, Poza tym naprawdę 
vS| niewielkim kosztem możesz się 
przekonać, kto ma rację: entu- 
I zjaścii FT czy niepoprawni step- 
31 tycy. którzy do tej gry mają 
sporo zastrzeżeń. 


ALLOUT TACTICS to połączenie 

role-play, 


r gry strategicznej i 

w której twoim zadaniem jest po- 
^ prowadzenie oddziału żołnierzy w kil- 
" ku dziesięć i u misjach. W czasie walki 
wykorzystuje się tu lekko zmodyfiko- 
l wany system znany z rolplejowei serii 
i FALLOUT, czyli każda postać dysponu- 

\ i " 

U je w ciągu swej tury określoną liczbą 
1 punktów akcji 1 wykorzystuje je wedle 
k. własnego uznania, np, na ruch, strzał, 
^ przeładowanie broni, kucnięcie itp. 

Akcja gry toczy się w okrutnym, 
^ < zrujnowanym i zdegenerowanym 


Fallout Tactics 


Pos^ukic-arrs Grą Tairtyczca 


Inlerplsy / CO Projekt 


1-13 graczy 


Mm PeflŚufli It 266, 64 MS RAM 
Zftl: .Penaim II 30O k 1.55 MB RAM 

<sr.-inicj jjffl 


Proste w o4js?udza menu, duży wybór broni 
ciekaw. bc"2i-? r c - A'ie 


iafcuha niczym nie 


zask&śA rftat5..3ynsm w 


ltf£ r www,jnterpfay.cQrn/faJftm‘^0? 




Ta gra od początku była 


polskie i zagraniczne pism a. Nie ok azała^ 
się jed nak wielkim hitem. Z a to jej pol ska 

...... i r. 1 ■ 11 ■, i ; JL W jpi 

wersja naprawdę robi doskonałe wrażenie 


Pojazdy terenowe wykorzystasz nie tytko jako środki transportu, 
a Je r w czasie wo/fci, np, jako barykadę 


Maty błąd taktyczny wystarczy, oby twojo drużyno 
efektownie zakończyła rozgrywkę 


bicidi gatunku,, kto rym nie prze¬ 
szkadzają mato wciągające frag¬ 
menty zabawy 


Yau rułtj return Tn Tłit- IiiitiI^ 
fu Ili tir*<il Ij^ll IiTiCH] M-% i hliK 
ł fcr-11- to tlTlL", 1 nÓĘl ci to httYB 
— ciimd r.c-elit:-: mtiL| u*i*. 


Historia opowiedziana w grze 
oraz misja, które masz do wyko¬ 
nania, o takie arsenał broni 
Oto zawartość strony 


| -■ , i 
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Tekst. Jocek „Rondaff" Pickara 


































































































N iestety, naprawdę nie wygląda to tak 
różowo, W końcu jesteś EJ Presi- 
dente w strategii TROPECO, prze¬ 
znaczonej dla miłośników wysilania 
szarych komórek. Twoi obywatele ciągle 
na coś narzekają. A to nie mają gdzie 
mieszkać, a to brakuje im lekarza albo 
kościoła, a to są niezadowoleni z pracy.^i 
a to... Niekończąca się litania próśb 
i zażaleń. 

Rządzenie wyspą wymaga dużej cierpli¬ 
wości, ale jest niezwykle wciągające. 
Możliwość wpływania na losy mieszkań- \ 
ców poprzez odpowiednie ustalanie pen¬ 
sji, czynszu oraz wiele innych elementów 
to duże wyzwanie i„„ odpowiedzialność 
Na okrągło będziesz musiał myśleć, jak im 
uprzyjemni życie, a oni ciągle będą wy¬ 
brzydzać Zlecisz budowę apartamentów 
- okaże się, że czynsz jest zbyt wysoki, 
a poza tym za daleko będą mieli do pracy, 
więc pozostaną w swoich lepiankach 

- oczywiście 
dalej nieza- 

v - d o - 

wole- 


Chcesz zlikwidować bezrobocie i wy bu¬ 
do waieś kilka farm? Coz z tego t skoro są 
one za daleko od domów. Bez wysokich 
pensji się nie obejdzie, a przez to niewie- 
le zarobisz. Musisz też pamiętać, że twoi 
poddani niechętnie zmieniają pracę. 
Jak j uż znaj dą zajęci e od powiadające 
ich kwalifikacjom, to przeważnie zo- 
/ stają w tym zawodzie do e mery tu- 
ry aibo do śmierci. Tak, tak - zbyt 
* \ długie godziny pracy mogą spowo- 

I dować u pracownika np, zawał 
serca, a co nie przysporzy ci 
j popularności. 

\ Niechęć do zrmfan ma swoje 
l pl usy — i m dłużej obywatel p racu - 
\ |e w jednym zawodzie, tym robi 
\ to efektywniej, jednak jest też 
> w druga strona medalu ™ kiedy 

będziesz potrzebował np, pokojówki do 
hotelu, to musisz zaoferować wysoką 
pensję albo nikt nie zgłosi się do pracy. 
W podbramkowych sytuacjach możesz 
skorzystać z usług agencji zatrudnienia, 
która zachęci odpowiedniego kandydata 
do przyjazdu na wyspę. 

Plusem gry jest udane odwzorowanie 
gospodarczych realiów funkcjonowania 
państwa. Dbając o lepsze warunki 

t życia mieszkańców wyspy (lub 

o stan swojego kon- 
ma Ą 'f 4 ta), nie możesz 

zapomnieć 
Ą o rów- 


powadze ekonomicznej. Co prawda oba 
światowe mocarstwa - USA i Rosja 
- próbują cię przeciągnąć na swoją stronę 
I co roku dostajesz od nich zastrzyk go¬ 
tówką jednak kwota ta jest znacząca jedy¬ 
nie na początku rozwoju wyspy. Później 
koszty utrzymania budowli oraz pensje są 
tak wysokie,że bez innych źródeł docho-^ 
du szybko doprowadzisz finanse pań- j 
stwa do bankructwa- Nie wahaj sięćżjjj 
więc I jeśli zajdzie potrzeba, to obcinaj ^ 
pensje i podnoś czynsz. Na pewno nie 
zyskasz popuJarności, ale przynajmniej k^j, 
będziesz miał szanse odzyskać szacu-^ 
nek w przyszłości, JR 

By uniknąć takich sytuacji, powinie- 
neś zdecydować się, w które gałęzie^^ 
gospodarki inwestować — na rozwój 
wszystkich nie starczy funduszy i,,, miej¬ 
sca, Doskonałym źródłem gotówki są 
turyści, ale jest Ech ograniczona liczba. 
Duże dochody możesz też uzyskać ze 
sprzedaży drewna (uważaj, żeby nie wy- 
karczować lasów) lub płodów rolny cii 
(jeśli dopisze pogoda).jak widzisz, sukces 


niełatwo osiągnąć, co tylko dodaje roz¬ 
grywce atrakcyjności. 

Dzięki udanemu spolszczeniu TROPI - 
CO nie będziesz miał kłopotów ze spraw¬ 
dzeniem oczekiwań mieszkańców wyspy 

{choć ich realizacja i utrzymanie się przy 
władzy to już zupełnie inna sprawa). 

i W najtrudniejszych chwilach pomocny 
L okaże się twój doradca, który bardzo 
^ dobrze mówi po potsku i to z lacyno- 
H|j skim akcentem! Rządzenie karaibską 
RH wyspą co przyjemna praca, choć nie 
:|łl* powinieneś zapomniać o przyspiesza¬ 
ją ciu upływu czasu. Jeżeli jednak zawsze 
[ nudziły clę gry w stylu SIM CITY, 
V w których trzeba był 


o mozolnie roz- 
budowywać swoje imperium, to raczej 
nie będzisz zachwycony TROPI CO. Ta gra 
na pewno spodoba się jednak prawdzi¬ 
wym strategom. A więc do roboty! 
Obywatele czekają! 


wwvKpoptap.gOfH/Tropkfl.htmf 1 ja 


Pa wiehi łatach starań lekko zacofani 
mieszkańcy wyspy doczekali się... 


.„nawiązania bratnich stosunków z sąsied¬ 
nim mocarstwem Wujka Sama! 


Siy.s-ana SwbuBcb i 


1292? FfopTop / Flay-Tt 1 oracz 


Mirr Partium 200, 32 MS RAM 
ZaJ; P&rjur. 1J350.« MB RAM 


SSE l iKSS r OŚi duź# fitoitiwaści 


v afpł/.tania ms gospodarkę 

j fi eS Sły CŁE5 StfSSZTłe Si^ (HuŻy, Hjtffelćtfń l]Y 

W rnoar^y E#ć przystępniej podanu 




Nowi przyjaciele szybko otoczyli swo¬ 
jego sojusznika solidną opieką armii... 


...a wdzięczni tubylcy zrewanżowali się 
kilkoma okazałymi pomnikami 


Zycie prezydenta 


na Karaibach 


musi być wspaniałe 


Słońce, piękne morze 


tropikalne owoce 


i cygara — zyc, me umierać 


Twój pałac prezentuje 
się okazale, gorzej 
z farmami wieśniaków. 


Strona yest kolorowo i bardzo 
wesoła. Znajdziesz na niej np, 
dśorakterystykę postaci, gnter 
ńę screenów i opis zasad 


Zarządzani wyspą wymaga ciągłej 
uwagi - mieszkańcy Są wiecznie 
niezadowoleni a gospodarka sama 
się me rozwinie 


WERSJA POLSKA 


Tekst:indzie/ „Cfwjafmeczko” Cwaf/na 






































































































































SEGA RALLY 


CHAMPtOIMSHIP 

Gra okrzyknięta najlepszymi wyścigami 
konsolowymi- Fenomen automatów, doskonały 
engin i grafika. Świetny model jazdy ! Sega 
Rally Championship wprowadza nowy poziom 
gier samochodowych. 



Rewelacyjna gra konsolowa spod 
znaku "mocnego uderzenia". 
Oparta na eginie kultowego 
Virtual Fighter, Akcja toczy się w 
Nowym Tokio* gd^ie po&kramiac 
będziesz najgorszych 
rzezimieszków 
Teksturowani wojownicy 
oraz nietuzinkowe tła 
prezentują doskonale 
Obowiązkowa pozycja dla 
wielbicieli ulicznych "zadym” 


Szok i sceny mrożące krew w 
żyłach, czy to właśnie wprawia 
Cie w odpowiedni nastrój? 
Jeśli tak to koniecznie zagraj 
aj The Rouse of the Dead. jedną 
z najbardziej przerażających 
gier konsolowych. 






KART*S 

Najhardziej realistyczne 
wyścigi kartów. Doświadczysz 
wrażeń jakie towarzyszą 
prawdziwemu kierowcy 
kartingowemii. Od samego 
startu, az do linii mety toczyć 
bodziesz ostrą 

rywalizację z najlepszymi tego 
sportu. Tak zaczynał słynny 
Art on Senna, Gra polecana 
wszystkim fanom czterech 
kolek. 


Rewolucyjny 3D shooter 
SEGI. Świetna grafika, masa 
eksplozji, znakomite 
oświetlenie i niebanalni 
przeciwnicy ftłtetuzinkawa 
gra akcji* która przykuje Cię 
do komputera. 

Po prostu rewelacja! 


WORLDWIDE 


Jedna z najlepszych symulacji konsolowej 
piłki nożnej teraz w wersji PC! Kluby 
piłkarskie całego świata, najlepsi piłkarze, 
największe areny futbolu to wszystko 
znajdziesz w SEGA WORLDWIDE SOCCER 
Oprócz tego reakcje publiczności, duży 
realizm rozgrywki, dopracowana grafika 
oraz rewelacyjne ujęciafz rożnych kamer. 


CAR GH AMPIOWSHP 

Przenieś się na wyścigowe tory Europy, 
po których z zawrotna prędkością mkną 
najpopularniejsze auta. Gra w całości 
bazuje na słynnych zawodach z serii 
European Touming Car. świetna 
oprawa graficzna, dźwiękowa i 
doskonały realizm jazdy Możliwość gry 
na podzielonym ekranie. 


Konwersja konsolowego super HITU na 
komputery domowe! W pełni trójwymiarowe 
postacie, doskonale animowane, wprawią Cię 
w osłupienia Poruszają sie niczym żywi 
wojownicy na arenie watki W tej grze każda 
z postaci walczy własnym stylem wałki, 

W sumie około 2000 rożnych cios o w razem z 
komtrasami, oraz rzuty* które odpowiednio 
wykorzystane doprowadzą Twojego 
pr zeciwnika do rozpaczy. 


JUŻ WKRÓTCE KOLEJNE HITY Z KOLEKCJI XPLOSIV! 
PYTAJ W SKLEPACH Z OPROGRAMOWANIEM, , 

ful 2QU1 ,1 . 1 . trttrie rtIGPk al [Atl. 

h.11 r, ghl. 1 . rnn^d Ad łllł*r IF.MP* Flilrt.il fci-Fl IliBrna tŁ-w prł, l*M y U> tK*W rMj JHlCtW rtwnsrt. 


SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA: 

teU <0621 73 72 733 . sprMibiHfic&ti«L«ifli pi 


Więonj infomuwji na stronic; 

www.techland .co m. pl 
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T o sympatyczne smoczysko jest jednak 
najczarniejszym z czarnych bohaterów 
gry RESURRECTION, Stwór ów po¬ 
siada bowiem tę dziwną właściwość, że 
całą energię, jaką wyssie ze swych ofiar, 
przekazuje pewnej bar dzo brzydkiej oso¬ 
bie. Ahivageś, bo o nim mowa, to najwyż¬ 
szy kapłan okrutnego boga Azogaraza, Fa¬ 
cet potrzebuje mocy, by sprowadzić 
wszechmogącego do naszego wymiaru. 
Dla swego pana gotów jest zrobić wszyst¬ 
ko, włącznie z ugotowaniem zupy szcza¬ 
wiowej, A kiedy za sprawianie kłopotów 
bierze się człowiek o tak dziwnym imieniu, 
to z miejsca robi się gorąco. 

Na szczęście piany kapłana zamierza po¬ 
krzyżować zespół do zadań specjalnych 
składający się z trójki odważnych wojowni¬ 
ków, Pierwsze skrzypce gra w nim niezbyt 
uzdolniony muzycznie Domenićus, znany 
w okolicy jako syn wspomnianego boga 
Azogaraza, Chłopak już nie raz zadzierał ze 
swym ohydnym ojcem, tym razem jednak 
zamiei-za 2 robić to po raz ostatni. Wy- 
korzy stu jąc swe nadprzyrodzone zdol- A 
ności (min. ukrywanie się w cieniu JN 
i chodzenie po suficie), planuje we- S 1 
drzeć się do komnaty Ahivogesa W I 
i przy pomocy pięści pokazać mu, co P fl 
myśli o nim i o całej jego czarnej ma- M 
gii. Niejako przy okazji czarny smoczek A 
zostanie ukatrupiony, zaś jego ogon B 
przerobiony na befsztyki. Wówczas to 




O te/ hiszpańskiej grupie do te/ 
pory byt o cicho, Nk dzfiwi&go, 
z ani ni post on owito wkroczyć do 
świata gfer zajmowała sfę mukt - 
med/ahig obsługi różnych (ro- 
dzimych) firm. Teraz zrobita grę 
akcji RESURRECTION i pracuje 
nad grq MIDDLE OF NOWHE- 
RE* Nie wiadomo jednak, czy zo¬ 
baczymy ten ostatni produkt 
w Polsce. 


Nawet w sytuacji, gdy z przeciwnej strony 
nadbiega ciężko dyszący golem! Trzecią 
cząstkę drużyny stanowi dziewczyna 
o imieniu Da i ko. Ta urocza kapłanka zako¬ 
nu paladynów od kilku miesięcy ściga Azo- 
_ garaza, gdyż wie, że człowiek ów 
Ł sprowadza nieszczęście wszędzie 
tam, gdzie się pojawi, Na szczęście 
1*1 ma ^ a sto ‘ ^kże i po jej stronie, 
^ 7 Umiejętność zamieniania się 
w ciało astralne pozwoli Daiko 
przedostać się niepostrzeżenie do 
V niemal każdego zamku (nie licząc 
■ tych u drzwi), zaś miotane przez nią 
% magiczne pociski są, delikatnie i^ecz 
ujmując,zabójcze. Co zresztą szalenie 
podoba się wszelkiej maści grabarzom. 

W RESURRECTION możesz wykorzy¬ 
stać umiejętności wszystkich tych postaci. 
Brzmi Interesująco? Niestety, tylko brairiL* 
Zabawa ogranicza się bowiem do biegania 
po labiryncie korytarzy 1 bicia się z napo¬ 
tkanymi wartownikami. Niekiedy udaje ci 
się odnaleźć płyn regenerujący siły bądź 
klucz, który otwiera zamknięte drzwi. Na 
tym jednak kończą się atrakcje. Chodze¬ 
nie po suficie czy zamienianie się w cfaio 
astralne dość szybko przypominają o opcji 
ziewania, zaś ganianie od jednego faceta 
z mieczem do drugiego, identycznego 
(klony?), z czasem budzi frustrację. Dzieło 
programistów z firmy Mebula należy więc 
do drugiej ligi gier akcji. Brakuje mu orygi¬ 
nalności - o słowie „innowacja" jego au¬ 
torzy najwyraźniej nie słyszeli. Szkoda, bo 
grafika jest naprawdę przyzwoita, a i opra¬ 
wa dźwiękowa może się podobać 
Program pojawił się na naszym rynku 
w wersji spolszczonej. Przed umączono 


wszystkie pojawiające się na ekranie napi¬ 
sy, tak że żaden człowiek nie powinien 
mieć najmniejszych problemów z zabawą 
w RESURRECTION. Główni bohaterowie 
pozostali jednak mrukami - nie odzywają 
się z taką chęcią, z {aką robiły to robaki 
w WORMS WORLD PARTY. Ba, na 
dobrą sprawę w ogóle się nie odzywają, 
Dobrze chociaż, że tupią po pofsku: tup- 
cup-cup. Dzięki temu wiadomo, kiedy cho¬ 
dzą, a kiedy stoją w miejscu i gapią się 
bezmyślnie przed siebie, Czyżby nudzili się 
tak, jak nudzą się gracze? 


rre ctlo n, topworo, p f 


PSX Mi 4 DC 


Resiirrection 


Fanlastyana G h -3 Akcji 


79 zi NębuFa/TcplYśra 1 gra.ęz 


Min: Pentium 32 MB RAM 
ZnliFemlunHGO, 123 MO RAM 

Ciufrkji jdrj^ Dźwięk / Frafdii liTjJ) 

n Przyjemna grafika i dźwięk, tatkiem widowisko- ■ 
W we walki 


Zabawa cgrankiKa się da &fcw1dGwan,ia coraz ia 
bardziej walecznych wojowników 


Malutki, czarny smoczek o imieniu 
Miluś. Maskotka całego dworu. 
Przeurocza i kochana bestyjka.Aż się 
serce kraje, gdy to biedactwo kicha 
albo drapie się po brzuszku 


Super napakcwany mięśnrafc zawsze s tę przyda. Pnćctez w życiu o wiele częściej mu 
sisz się przepychać łokciami niż startować w turni e/u dtn nndirptehgentnych 


Całkiem przyzwoita witryno, na I 
której znajdziesz kontple c infor- i 
mocji o grze, skróconą instrukcję 
i trochę obrazków 


i znowu kolejna prosta korytarza do 
przebiegnięcia. A na jej końcu... 


IkrtfliKh 


Gracz biega z kąta w kąt i co jakiś 
czas wysyła na tamten świat napo¬ 
tkanego wroflpt. Mato oryginalno, 
ale może się podobać... 


WEHSIft POISKfl 

Przetłumaczono wszystkie napisy 
w grze. Niestety,główni bohatera* 
wic nic należą do gadatliwych 


Musisz rnieć nie lada kondycję, by tak go¬ 
ni ar r prac po pyskach napotkane postaci 


■P" - . fi 

... zakręt i kolejna prosta. Po drodze trafi 
się poru osiłków do obtaa 
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Tekst: Micho/ „ioei" Zacharzewski 
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tylko w wersji beta programu! Podobne 
wady maja napisy pojawiające stę na ekra¬ 
nie podczas zabawy. Dowiesz się z nich 
rcp. T że istnieje lewy i n rrawy ł ' klawisz 
myszy, a do trudniejszych zagadek dostar¬ 
czane są podpowiedzi, które nietrudno 
rozwikłać. Cale szczęście, że przynajmniej 
lektorzy zatrudnieni przy spolszczeniu 
THE WARD wypadają przyzwoicie. To 
dzięki nim, wciągającej fabule i niezłej 
oprawie dźwiękowej program pozostaje 
nie lada gratką dla miłośników gatunku. 


N azywasz się David Walker i jesteś 
doświadczonym astronautą. Jesz¬ 
cze kilka dni temu brałeś udział 
w dość ważnej wyprawie Apollo XIX, 
mającej na celu wykrycie źródła tajemni¬ 
czych wstrząsów. Wszystko przebiegało 
nadzwyczaj sprawnie, tyle że nagłe poja¬ 
wiło się UFO i... obudziłeś się w jakimś 
tajemniczym więzieniu. Ktoś wysadził 
drzwi twojej celi, a wokół porozrzucał 
martwe ciała kosmitów. Kto «ch zabił? 
Dfaoego oszczędzono d życie? Skąd 
wziąłeś się w tym tajemniczym, pod¬ 
ziemnym kompleksie i dlaczego niektó¬ 
rzy nazywają cię „Strażnikiem* 7 ? Na te 
wszystkie pytania będziesz musiał 
odpowiedzieć sobie sam. 

THE WARD to klasyczna przygodów- 
ka uzbrojona we wciągającą fabułę i po¬ 
sępną, tworzącą niesamowity nastrój, 
muzykę. Pasuje ona doskonale do klima¬ 
tu gry. Okazuje się bowiem, że w przy¬ 


szłości ludzkość będzie musiała zmierzyć 
srę z problemem kurczącego się wszech¬ 
świata i wyśle w przeszłość całą swoją 
wiedzę tak, aby umożliwić swym przod¬ 
kom wcześniejsze rozwiązanie- proble¬ 
mu. Kto wie, czy zo właśnie nie Walker 
jest istotą, która może ową wiedzę ode¬ 
brać? Poza dość skomplikowanymi 
zagadkami THE WARD oferuje też pro¬ 
sty system sterowania („wskaż i kliknij"), 
który gracze znają chociażby z FLOJDA, 
a także przeciętną grafikę wyświetlaną 
w niskiej rozdzielczości. 

Co gorsza,polska wersja gry nie prezen¬ 
tuje się najlepiej. Już sama instrukcja 
wygląda dość nieporadnie. To kilkuna&to- 
stronicowa, pozbawiona obrazków ksią¬ 
żeczka, w której roi się od literówek, po¬ 
wtórzeń, błędów w interpunkcji, a nawet 
w samej konstrukcji zdań. Największą cie¬ 
kawostkę stanowi zas dość dokładny opis 
klawisza F8, który to ma zastosowanie... 


Kran; ani Przy aodótóa 


Mm Pśft&CT 153.32 RAM, 130 MS ND 
£nl: Pentium 301 64 MB RAM, 250 MB HD 


Frajda 


Misie5# iiymegaraa spinowe, cfeKawy scena- 
tkJSZ > bardzo dobrą opną yyą 


Niezbyt jTO&nugca grafika, brak dynamizmu 
niekłecy zagacPasą zbyt trudni 


S PAWN jest kolejną udaną próbą 
przeniesienia komiksu na ekrany 
konsoli. Jego bohater należał do od¬ 
działu specjalnego,ale podczas misji został 
zdradzony i zamordowany. Trafił do Pie¬ 
kła, gdzie zawarł pakt z diabłem. Ma spro¬ 
wadzić do wiecznej otchłani zbrodniarzy, 
którzy z niej uciekli. Jest jeden probierń: 
na Ziemię wraca pod postacią dlabolicz- 
nego potwora zwanego Spawn. 

W grze twoimi przeciwnikami będą 
przeróżne demony oraz bohaterowie 
znani z komiksu. Każda postać ma swoje 
słabe i mocne strony. Znalezienie ich nie 
jest jednak łatwe, ponieważ na każdego 
działa inna bron. Aby przetrwać, będziesz 
potrzebował różnego rodzaju dopalaczy 
porozrzucanych po arenie, np. regensracji 
energii, pancerza i dodatków do broni. 
Nie wszystkie postaci są od razu dostęp¬ 
ne - podczas odkrywania nowych aren 
pojawiają się nowe twarze. 

Gra została podzielona na dwie części: 
dla jednego lub wielu graczy. Pierwszy 
wariant służy tylko do treningów. Bę¬ 
dziesz w nim walczyć z inteligentnymi 
przeciwnikami, którzy pokażą, co to 
prawdziwe piekło. Możesz też £tś 
zmierzyć się z psychopatycznymi 
zabójcami, ale to trudne i pozbawia 
grę uroku. Zadanie trzeba bo- 
wiem wykonać w określonym 
czasie. Bardziej zabawna okazuje 
się wersja muitiplayer, w której -JSlfil 
możesz wraz z czterema kumplami 
likwidować przeciwników. Każda f _JJp 
sceneria to inni wrogowie, na mo- 


w w w. cgpcom.com 


jedynie praca kamer pozostawia wiele 
do życzenia. Kiedy celujesz w przeciwni¬ 
ka z daleka 1 czekasz, aż kamera się 
w końcu odpowiednio ustawi, ktoś mo¬ 
że w tym czasie zaatakować cię znienac¬ 
ka, a ty nie będziesz na to przygotowany. 
Trzeba więc odpuścić sobie umiejętności 
taktyczne i skupić się na szybkich 
atakach. Inaczej przegrasz. 

Ta jedna niedogodność nie jest jednak 
w stanie popsuć ci zabawy. SPAWN to 
dynamiczna gra akcje i ciekawa rozgryw¬ 
ka z niebezpiecznymi przeciwnikami. Nie 
zwlekaj więc, tylko bierz się do roboty, 
Tziudo grania. 


notonię nie możesz więc narzekać, a gra 
staje się dynamiczna i pełna emocji. 

Oprawa graficzna jest bez zarzutu. Fan¬ 
tastyczne projekty aren w czerwonych 
^ , kolorach, niesamowite wystroje 
j*- sal i gra świateł robią wraże- 

Poziomy przypominają 
rfer^ i r swoim wyglądem pełne 
grozy cmentarze, mityczne 
[abi, 7 nt r ■ przedmieścia, 
krajobrazy są zaś koioro- 
we i bardzo realistyczne, 
^ wykonał je przecież 
sam mistrz rysunku Todd 
MacFariane, 


Kanils Na £Ssrani& Konsa ! i 


• V^Gf3Sy«jr>: WSitfl Momory 

Dźwięk 


WspaJipta graf . sjuiy '.vybór broni i póstad, 


Dwę™. pf^a kamer, CZWWli P* pfflStii 
ni = wiadoma, co aę dneje w grze 


jeszcze jedno starcie 
z szarymi jak skóra słonia 
kosmitami. Jednak karabin 

1 : , : *■*- r Jm . ~ • BA 

składany czołg i głowicę 
nuklearną zostaw 

nsg_ E Z’ 

w dom u...Wystarczy ci 
bowiem sprawny mózg 


Na stronh producenta znaj¬ 
dziesz przede wszystkim trochę 
obrazków; opinie prasy o grze 
i info o samym produkcie 


Hamor, którego akcja dzieje srę 
na Księżycu. Zamiast ciężkich kara¬ 
binów i lejącej się krwi dostajesz 
skomplikowane zagadki, I dobrze! 


W grze czeka no ciebie sporo fcosmież 
nie trudnych zagadek 


Co się stanie, gdy trafisz 
do Pi ekła, a na twej 
drodze stanie Szatan? 
Najlepiej się z nim 
dogadać 


Ma swej drodze spotka najróżniejsze 
potwory jak z koszmarnego snu 


Bohater rusza na powierzchnię Ziemi, by 
podjęć waikę z groźnymi przestępcami 


Ten tytuł powinien spodobać się 
nie tylko miłośnikom komiksu 
oraz konsoli Dreamcast. Gra wcią¬ 
ga, więc nić zmarnujesz czasu 
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leśno pozycje wroga. Grafika 
SUDDEN STRIKE robi olbray- 
mie wrażenie, Budynki wyglądają 
po mistrzowsku, Część z nich ugina się 
już pod naciskiem lat. jednak niektóre 
błyszczą Świeżo położonym tynkiem i no¬ 
wiutką, czerwoną dachówką. Wybuchy 
, wyrzucające tony ziemi w powietrze. 

dymy snujące się po polu walki, 
5 ._ r wreszcie setki jednostek 

P biorących udział w klu¬ 
czowych dla sytuacji na 
całym froncie misjach 
zasługują na nie mniejsze 
brawa. Czasem tylko brakuje 
zbliżeń czy możliwości obracania mapy, 
na szczęście można to przeboleć. Wiciką 
zaletą gry jest natomiast możliwość wy¬ 
dawania rozkazów podczas pauzy oraz 
naprawiania zniszczonych maszyn. Reali¬ 
zmu dodają też drobne szczegóły: walące 
się domy grzebią w swych gruzach wal- 


czących, ogra- 
nic zonę pole widzenia 
jednostek utrudnia porusza¬ 
nie się (przydaje się wówczas zwiad lotni¬ 
czy), zaś amunicja doś f ć szybko się kończy 
(trzeba zadbać o dostawy). Szkoda tylko, 
że akcja w SUDDEN STRIKE toczy się 
tak wolno, zupełnie jakby aktorom tego 
spektaklu chciało $ię spać 
Ekłpa stojąca za polską wersją językową 
SUDDEN STRIKE wywiązała się z posta¬ 
wionych przed nią zadań co najmniej po¬ 
prawnie. Wszystkie napisy pojawiające się 
na ekranie zostały przetłumaczone 
na „ludzki". Udało się przy tym uniknąć li¬ 
terówek i nieporadnie skonstruowanych 
zdań, co wciąż nie jest standardem, jeśli 
chodzi o lokalizacje. Co więcej, odprawy 
przed misjami dokonywane są przez ludzi 
z charakterystycznym, amerykańskim ak¬ 
centem. Podobno pi"zedstawi:ciele dystry¬ 
butora szukali ich nie tylko w Polsce, ale 
i za granicą - po to, by ów akcent był 
jeszcze bardziej autentyczny. Zaletę 
M tłumaczenia stanowi też fakt. że 
okrzyki wydawane pr~zez jednostki 
podczas walki pozostawiono w wer¬ 
sji oryginalnej. Dzięki temu Rosjanie 
mówią po rosyjsku, Niemcy po nie¬ 
miecku, zaś Amerykanie po amery- 
kańsku - tak jak to miało miejsce 
w rzeczywistości, 

Aby wynagrod zić graczom dość 
długi czas oczekiwania na polską prę¬ 
gi miarę gry, dystrybutor zdecydował 


\ \> N ^ WW ruga wojna 

jfc\ I światowa wła- 

W\ U śnie wybuchła 

po raz setny. Szaleniec Hitler jak 
zwykle targnął się na Polskę, zaś 
Rosjanie, Francuzi i Amerykanie po 
długim namyśle zdecydowali się dać 
mu niezłego łupnia. Wszystko 
fajnie, tyle że komputerowi || 
gracze przerabiali tę historię 
wielokrotnie i mogą mieć już ggl 
dość podobizny Fuhrera 
t ohydnych swastyk. Czy zatem 
powstała kolejna gra spełniająca 
podobne zadania co wieczorne liczenie 
skaczących przez płot baranów? 

Okazuje się, że nie - o ziewaniu, a tym 
bardziej zasypianiu przy akompaniamen¬ 
cie SUDDEN STRIKE nie może być mo¬ 
wy. I co nie dlatego, że w programie co 
chwila coś wybucha i przeraźliwie 
wrzeszczy! Przyczyna tegoż zjawiska jest 
dużo bardziej prozaiczna, 

Otóż gra oferuje realizm, 
co w połączeniu z piękną gra¬ 
fiką 1 bogactwem jednostek 
zdaje egzamin na piątkę z mi¬ 
nusem. Nuda chowa się w ja¬ 
kiś ciemny kąt, zaś zmęczenie 
znika jak ręką odjął. 

Wyobraź sobie,że postawio¬ 
no przed tobą niezwykle pro¬ 
ste zadanie. Musisz po prostu 
zwyciężyć 1 to niezależnie od 
tego, czy jesteś dowódcą j / . 
Aliantów, Niemców czy też 
Rosjan. Służba nie drużba 
- pi-zeglądasz rozkazy, jakie 
nadchodzą z ministerstwa, i ^ 

analizujesz sytuację swoich 
wojsk i wydajesz odpowiednie 
poleceniaTwoje czołgi, piecho¬ 
ta i operatorzy CKM z zapa¬ 
łem ruszają w bój z dość 
Inteligentnie zachowującym się 
przeciwni ki cm. Aż się na sercu 

K robi, gdy widać po- [L jifl 
?ine Tygrysy sunące 
/ąską, wioskową 
lejką bądź też rado- 
^g^śnie ostrze- .*^ 


się dołączyć doń dysk z dodatkowymi mi¬ 
sjami oraz ich edytorem. Dzięki temu 
SUDDEN STRIKE staje się jeszcze bar¬ 
dziej atrakcyjną pozycją. Miłośnicy strate¬ 
gii mogą sięgać po nią z zawiązanymi 
oczami. Byle tylko, szukając po omacku, 
nie pomylili pudełek! 


mi www,suddenstrike, de 


IŁ Wojną Sy/iąi.oiyą a te RTS 


CPV /IM Group 


1-12 graczy 


MŁn: PenlJUm 200, 32 MU RAM, 70 MS HO 
ZMb Parniom II 2S6; 64 MB RAM, 300 MS HD 

Grafika m Dźwięk ^ Frajda 


jeden z na/większy eh iiiemlcc- 
kich dystrybutorów, a przy okazji 
producent gier- Ta tej firmie za¬ 
wdzięczasz COSSACKS; EURO- 
PEAN WARS oraz przebojową 
serię gfer o niejakiej UJLLWśród 
pionów CUV na ten rok znaj¬ 
dziesz zręczfłosciawfcę EKPLO- 
MAN, pnrygadćwkę MYSTERY 
OF THE DRUtDS i strategię 
WARCOMMANDEK 


Ładna oprawo nrnllGicim wygodny sio 
reiwanUi, oddziaiy ^w ifl" własnym tyzyfrem, 

Umilkło wptty w sztuczno] rnidlgflncji pr?e 


ciwnik^w, „linmflwflfii" cięiddddiiaMjw 


oick/ 


SUDDEN STRIKE to 


po angielsku ,,nagłe 
uderzenie". Rzeczywiście 


nagłe - dystrybutor j 


rzez pół roku zwlekał 


z premierą polskiej wersji 
gry... co zresztą wyszło 


jej na dobre 


Doskonałe miejsce do ścig 
gmęcia najnowszych łatek 
oraz prze/nen/a screenów 
z gry. Ogólnie: standard 


Uwaga, uwagal Alarm przeciwlotniczyi Wróg 
rozpoczyna atak na przedmieścia 


Jeszcze jedno spojrzenie na naj¬ 
większą wojnę XX wieku, tym ra 
zem bez wad swoich poprzedni¬ 
ków. Stratedzy będq zadowoleni 


Wojna to nie plac zabaw dla małych chłop 
ców. Więc zonim zaatakujesz, pomyj/ 


Zocfiarzewski 




































































































W półtora roku po premierze 01- 
SCIPLES do sprzedaży trafiła 
ulepszona, „złota", wersja tegoż 
programu, Co prawda nie jest ona już 
tak dobra jak najnowsze odcinki serii 
HOM&M, jednak (w odróżnieniu od 
powyższych) cechuje się oryginalno¬ 
ścią. Bo choć twórcom gry brakuje 
umiejętności technicznych, to na inno¬ 
wacjach znają się wyśmienicie. A boha¬ 
terowie mocy i magii zaczynają gonić 
w piętkę - ich producent raz po raz 
przygotowuje pakiety niezbyt odkryw¬ 
czych, a wręcz nudnych kampanii, które 
to sprzedaje za grube pieniądze! 

Dzieło Strateg/ First jest interesującą 
strategią rurową osadzoną w dość roz¬ 
budowanym świecie fantasy. Gracz 
przejmuje kontrolę nad jedną z czte¬ 
rech dostępnych ras (Imperium* Legio¬ 
ny Upadłych, Nieumarli i Klan Górali) 
j prowadzi ją do boju o władzę nad 
krainą. Roboty ma naprawdę dużo, 
W zamian za zdobyte zasoby naturalne 
wystawia kolejne oddziały dowodzone 
przez tzw. bohaterów oraz rozbudo¬ 
wuje miasta. Dzięki nowym budynkom 
i ich mieszkańcom wchodzi w posiada¬ 
nie określonych umiejętności bądź 
postaci* które potniej ułatwiają mu 
zwycięstwo. Przykładowo archanioły 
umożliwiają zajmowanie odległych ko¬ 
palń bez ich zdobywania, zaś złodzieje 
potrafią zwinąć z cudzego miasta złoto 
bądź magiczne zaklęcia. 

Dość interesująco prezentuje się za¬ 
stosowany w grze system walki. Otóż 
podczas starć postacie nie mogą się 
poruszać! Gracz po prostu wybiera ko¬ 
lejnych przeciwników i wal* 
w nich jak w bęben. Tego typu , 
rozwiązanie zmusza go jednak \ 
do dokładniejszego zaplanowa- \ 
nia ataku, uwzględniającego 
wszystkie wady i zalety, a takie 
doświadczenie poszczególnych 
żołnierzy. Bohaterowie z DlSCi- 
PLES również nie należą do 
zwykłych szaraczków. Ich dalecy 
kuzyni z HOM&M nie posiadali aż 
tylu różnych cech, tylu umiejętno¬ 
ści t współczynników. Nowym ele¬ 
mentem gry jest też konieczność 
zdobywania ziemi. Nie wystarczy 
bowiem wjechać na koniu do kopal¬ 
ni* by zmieniła ona właściciela. 
Trzeba zdobyć otaczającą ją 
krainę bądź wysłać doń areha- V \ 
nioła, baronową tudzież skrzata. 

Największą wadą DISCIPLES ' 
jest jego szata graftczna.To,co widać na 
ekranie, w żaden sposób nie przypomi¬ 
na pięknych* kolorowych krain rodem 


z HOM&M* Niezbyt plastyczne ikon ki, 
sztampowe wykresy oraz słabo animo¬ 
wane, nieciekawe postacie zniechęcają 
do zabawy. Wersja „go Id 1 " powinna po¬ 
prawiać tego typu szczegóły, zwłaszcza 
że grafikę skrytykowano już w pierw¬ 
szej, pochodzącej sprzed półtora roku, 
wersji programu! Tak się jednak nie sta¬ 
ło. W efekcie potwornie brzydkie mia¬ 
sta i okalające je szaro-bure równiny nie 
stanowią smakowitego kąska dla od« 
ważnego dowódcy klanu i właściwie 
człowiekowi nie chce stę o nie bić. 
Chyba że ktoś zamierza nakręcić serial 
„Ohyda albo gdzie nie chciałbyś miesz- 
kac' 1 i potrzebuje doń kilku 
malowniczych zakątków,.* 

Również i oprawie dźwiękowej spo¬ 
ro brakuje do poziomu reprezento¬ 
wanego przez najlepsze pozycje 
gatunku. Owszem, melodie są sympa¬ 
tyczne i dość dobrze pasują do klimatu 
świata przedstawionego w grze, jednak 
powtarzają się na tyle często, że po pa¬ 
ru godzinach ma się ich dość. Odgłosy 
walki czy rzucanych czarów też nie po¬ 
walają na kolana. Grzeszą przeciętno¬ 
ścią, a w dzisiejszych czasach jest to 
jeden z grzechów głównych. 

DISCIPLES z pewnością spodoba się 
tym, którzy na HOM&M zjedli swoje 
zęby i szukają właśnie czegoś znacznie 
bardziej oryginalnego. Jednak pozosta¬ 
łym graczom należy polecić ten drugi ty¬ 
tuł. Jego wykonanie jest najzwyczajniej 
w świecie lepsze! 


J^fgr http:WMrww,n™tegy/JrjLcom 


SfRAJMY FIRST 


Gustująca w strategiach fir¬ 
ma Strateg/ First (ang. 
wpierw strategia) powstała 
w 1991 roku w Kanadzie. Po¬ 
czątkowo sprzedawała gry In¬ 
nych: producentów, lecz dość 
szybko zajęła się tworzeniem 
własnych 


programów, Jej 
największe sukcesy to DISCI¬ 
PLES* MAN Of WAR i STEEL 
PANTHERS, Juz wkrótce do¬ 
łączą do nkh DISCIPLES 2, 
ORB i ZERO G MARINES. 


&rs miesi 4q HOM&M odretiaę iwie- 

fcćd. pogada •jer znsmmfty Eryk muftipłayef 


DISCIPLES GOLD nieznacznie różni się od 
podstawowej wersji gry, Przede wszystkim 
pojawia Się w niej 25 zupełnie nowych scena¬ 
riuszy oraz znacznie poprawmy tryb nżti- 
pfayer. Zainstalowano też wszystkie łatki 
(ang. patchj, które pojawiły się w Sieci do 
premierze programu. Niewielkim zmianom 
uległ też sam system sterowania. 


Rzeki m/ek/em i miodem 
płynące £0 me sej, o/e 
i tok warto je zdobyć 


Gdy spodnie śnieg, 
krajobraz stanie się jeszcze 
bardziej przygnębiający 


inpo 


Gmtka dla miłośników strategii 
rurowych z elementami RPG. Pro 
wadi drużynę do zwycięstwa, zdo¬ 
bywając cenne złoża minerałów 




IfSjMH 

Ę. -ri W1F' JJS 1 F - ’--1 

t -..-" ■ jj 
**■ !■ ft T"-m. ■ ■■ ..nJ 

• [fF 

w OKiiMt. JIJ 

WfjjfiS- 


sjaj? & 

■8$ # 

pCJj 



Ht ' y : yfefcSJ 

El- : " ;V -: jT.7%k 1 



ź ■ ‘StĘttoJu 

-i 

" jfir ■ 

- m y- i^n. j 




Powstań, miłośniku 
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G ry komputerowe, jak zresztą wiele 
rzeczy, mogą się kiedyś znudzić. 
Po pewnym czasie stwierdza się 
z przykrością, że ich twórcy cały czas ko¬ 
rzystają z tych samych, wyświechtanych 
pomysłów. Kolejni Obcy atakują Ziemian T 
potwory czyhają w zaułkach, a tematyka 
starych wojen wałkowana jest ciągle I cią¬ 
gle baz zmiłowania, Braki w fabule masku¬ 
je się lepszą i efektowniejszą grafiką. 
Niestety, wszystkie te rozpaczliwe zabiegi 
nie mogą ukryć faktu,że tak naprawdę na¬ 
wet sami twórcy nie mają pomysłu na 
swój przebój. Na tym de (i nie tylko na 
tym) SHADOW OF MEMORIES wypada 
bardzo pozytywnie. Już od samego po¬ 
czątku zabawy widać bowiem, że 
ktoś naprawdę przyłożył się do 
'wymyślenia doskonałej fabuły, M 
a także postarał się dopaso- 
wać wszystkie elementy ffr ' 
układanki {zwanej w tym ' ** 

przypadku pntygodówką), Jej 
auto rka {tak właśnie, kobieta!) 
skorzystała zresztą z pew- I 
nych starych opowieści, które 1 
związane są z postacią ni ej a- I 

Postanowiła 


opowieści jest „Carpe Diem", czyli 
ciesz się każdą chwilą swojego życia, bo 
może być to twoja ostatnia... 

To właśnie przydarzyło się głównemu 
bohaterowi gry, czyli Eike Kuschowr, 
Ktoś wyeliminował go cicho i niezmier- 
nie skutecznie już na samym początku 
SHADOW OF MEMORIES. To zakoń¬ 
czenie kariery jest bardzo przykre* 
zwłaszcza, że Eike to przystojny mło¬ 
dzieniec, a umarł na rynku jakiejś małej 
europejskiej mieściny, która może 
pochwalić się tylko zabytkowymi kamie¬ 
niczkami i muzeum (a może bibliote¬ 
ką?). A to się narobiło, prawda? Zaraz, 
zaraz, herosi z gier nie mają prawa tak 
się zachowywać! Kusch dostaje więc od 
Losu (a raczej od tajemniczego Głosu) 
szansę na uratowanie swojego młode¬ 
go żyda. Musi tylko cofnąć się w cza¬ 
sie i pokrzyżować piany swojemu 
mordercy, Banalne, prawda? Okazuje 
się jednak, te SHADOW OF MEMO- 
l RIES zawiera także mnóstwo nie- 
■L. spodzianek i w tej grze nic nie 
jest łatwe, proste ani banalne. 

Ciekawa już na samym po- 
W czątku historia później 

okazuje się coraz bar- 
mr J dziej błyskotliwa i zz- 
JT jr skakująea. Dzięki temu 
j? nie możesz oderwać się 
k _ / jr od telewizora l nie nudzisz 
y się ani przez chwilkę. 

^ Musisz jednak pamiętać o jed- 
m nymt Tutaj nie ma czasu na długie 


Ty/e huku t a nikt nawet nie zauważył, że 
Eike wybiera się w inną epokę 


Eike może zrobić parę dobrych uczyń 
ków, np, dać tej dziewczynce kotka 


podejmowanie decyji, czy cmokanie nad 
zagadkami. Eike (a ty razem z nim) 
rozpoczyna waJkę z przeszłością, teraź¬ 
niejszością i przyszłością. Dzięki specjal¬ 
nemu urządzeniu, zwanemu Digipad, 
może się przenosić w różne epoki. 
W ten sposób zwiedzi to samo senne 
miasteczko w XVI, XIX i w XX wieku. 
Daleko mu jednak do turysty. Musi cały 
czas pamiętać, że każda chwila, którą 
straci w minionych epokach, upływa 
także w teraźniejszości (czyli w 2001 
roku). Wszystko, co zmieni w przeszło¬ 
ści, wpłynie na przyszłość, A gdzieś na 
końcu (a może na początku) tej drogi 
ayha morderca. Wyjątkowo wytrwały 
i sprytny zawodnik. Ani się obejrzysz, 
a już strzeli d w piecy zatruta strzałką, 
dosypie coś do jedzenia, czy przejedzie 
samochodem.]ego pomysłowość poma- 


Pod SHA O OW OF A4EMOR/ES 
podpisało sif wprawdzie Korta¬ 
mi, o/e tok naprawdę jest to 
dzido pani junko Kowano, je¬ 
dynej kobiety-dyrektora w tej 
japońskiej firmie . junka by ta 
odpowiedzialna za eafcteta/t 
gry Oran wymysUła je; doskona¬ 
ły scenariusz, Maczata także 
patce w SUiKODEN f wspania¬ 
łym RPG na P5X 


kiego Fausta 
przedstawić historię składają' 
cą się z wielu elementów; mi 
łości, zazdrości, nienawiści 
i chciwości, jednak najważ¬ 
niejszym przesłaniem tej 


Czasami jedyne, j 
co po zost aje człowiekowi, 
to wspomn ienia. 1 
Gor zej, jeż eli tylko dzięki i 
nim może uratować I 


E/fce Kusch pop ad/ 
w tł/ezfe tarapaty* 
JV|usf wygrać 
wyścig z mar- 


się od śmierci 


Ktoś podpa/il kafejkę 
mii ego staruszka, Eike 
_ _ rusza na pomoc! 
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Gra ma klika różnych zakończeń. Ich 
pojawienie się zaieży od woźnych deey* 
cjl, które podejmujesz, Pamiętają żeby 
nagrać stan gry przed Rozdziałem VI 


j‘,i budować nastrój /agmżeiiin, bu 
w żadne] cii wili nie możesz czuć się 
bezpieczny Autorka gry postanowiła 
zrezygnować ?. jawnego pokazywania 


Marga ratę ta dziewczyna żyjąca w XVI 
wieku. Dobrze się zastanów, czy chcesz 
jej powiedzieć, ze jest twoją; proprapfa- 
babdą Jeżeli to zrobisz, to nie będziesz 
mógł sprowadzić do domu Dany 


Dana jest ładną kelnerką, któro zasta* 
nie przeniesiona razem z tobą do XVI 
wieku. Możesz przekonać ją do powro¬ 
tu, ale wtedy nie będziesz jo i mógł zo¬ 
baczyć zakończeń Z Margarete 


Młoda matka zostaje zabita, a jej 
dziecko porwane* Czy maże być więk¬ 
sza tragedia? Możesz jej zapobiec Jeże¬ 
li tylko będziesz wystarczająco sprytny 
i szybki! 
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C zj f nie marzysz o zrobieniu 
własnej, niepowtarzalnej gry 
— z wymyślonymi przez ciebie 
bohaterami walczącymi z groźnymi 
potworami (całkiem przypadkowo 
podobnymi do twojej nie łubianej na¬ 
uczycielki}! Pewnie, że tak! Ais jest 
mały problem. Otóż nie znasz zbyt 
dobrze żadnego języka programowa¬ 
nia f, oczywiście, nie stać cię na wy¬ 
najęcie ekipy zdolnych programistów. 
Czy to znaczy że masz się pożegnać 
z marzeniami? Wcale nie. Wystarczy 
użyć kilku prostych programów. 


i - 1 .uaz 


N iewątpliwie jest to jeden z najbardziej 
popularnych zestawów do konstruowa¬ 
nia gier typu RPG. Przy jego pomocy 
możesz w stosunkowo łatwy sposób stwo¬ 
rzyć np, własną wersję DIABLO! 

Na początku użytkownik może poczuć się 
troszkę zagubiony w gąszczu opcji i okienek. 
Dodatkowe utrudnienie stanowi też fakt, 
że program dostępny jest w wersji angloję¬ 
zycznej. Na szczęście istnieje możliwość 
wczytania gotowej już gry dołączonej do 
edytora i eksperymentowania na przy- 
* ł gotowanych przez innych poziomach, 

‘ X 'uy-. pierwszym stresie szybko jed- 

MP W X... nak zauważysz, że obsługa 
^ edytora nie jest zbyt skom- 
ljk plikowana i ogranicza się do 

I wybierania odpowiednich elemen- 
JMw tów r łączenia ich ze sobą. W ten 
a ż (■•) sposób na mapie gry dodajesz dro- 


Skoro istnieją edytory stron HTML 
dla n Uznających tego języka, to czemu 
miałoby nie być edytorów do gier? 
Oczywiście takie programy istnieją, tył- 
ko że stworzenie gry jest bardziej 
skomplikowane niż budowa strony 
internetowej. Nawet najbardziej wy¬ 
szukana witryna ma ograniczoną liczbę 
reakcji na zachowanie się użytkownika, 
który może co najwyżej odwiedzać 
kolejne adresy WWW lub wypełniać 
tabelki z danymi, Tworząc grę T trzeba 
natomiast przewidzieć i obsłużyć dużo 
więcej , .zdarzeń". Przecież bohater gry 
może zechcieć chodzić, biegać, skakać, 
fruwać, walczyć czy też.., rozbić się 
o ścianę lub wskoczyć do rzeki Jawy 
A wszystkiemu muszą towarzyszyć od¬ 
powiednie odgłosy] Oczywiście można 
stworzyć program, który pozwoli na 
opanowanie tych wszystkich elemen¬ 
tów, tylko że prawdopodobnie nie bę¬ 
dzie on prosty w obsłudze. Można też 
ułatwić życie potencjalnemu „twórcy", 
ale takie proste narzędzie będzie miało 
ograniczone funkcje, i jak tutaj zado¬ 
wolić wszystkich? 


Och, jak tatwc i mih buduje się świat gry. Wystarczy kilka razy fcfikrtąć 
myszkę i», wiośnie zrobiłeś drogę w rzece. Ops/ 

gi. lasy budynki czy też rzeki. Możesz też zade¬ 
cydować, czy np. wiejska karczma będzie tylko 
dekoracją, cży może da się do niej wejść.Wte¬ 
dy oczywiście musisz zaprojektować (wybiera¬ 
jąc odpowiednie elementy) wnętrze budynku, 
W analogiczny sposób tworzysz przeciwników, 
określając dodatkowo ich siłę czy też przed¬ 
mioty, które posiadają. Programiści nie poską¬ 
pili dostępnych elementów. Masz do dyspozycji 
ponad 40 czarów, około 30 umiejętności po¬ 
staci, 12 ras oraz sporą gromadkę potworów, 
bestii i przedmiotów, jeśli jednak i to ci nie wy¬ 
starcza, możesz zawsze wczytać własne projek¬ 
ty postaci czy obiektów (program rozpoznaje 
popularny format bmp). 

RuneSword posiada ponadto jeszcze jedną 
zaletę — jest darmowy i możesz pobrać go ze 
strony www.runesword.com. Niestety zajmu¬ 
je on ponad 18 MB t tak więc posiadaczom 
powolnych modemów może się nie opłacać A 
jego ściągnięcie z Sieci, M 


Dzięki możliwości podstawiania w/ajnych plików graficznych możesz 
zastąpić okropnego rycerza nie mniej okropną panią od historii 


TOMB RA1DER był OK, ale źle się skończył. 
W DIABLO zabrakło twoich ulubionych|li 
postaci... Chyba pora przestać narzekać 
i zabrać się za stworzenie własnego przebo 
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MAGIC oferuje naprawdę spore możliwo¬ 
ści, w tym obsługę grafiki 3D. Niestety, nie 
ma nic za darmo... 

Obsługa programu jest, delikatnie rzecz 
ujmując, czymś bardzo przykrym i wyjącko- 
wo trudnym. Ponieważ JAMAGIC wykorzy- 
s uje technologię JAVA, wymaga od 
użytkownika znajomości tego Języka, Dla 

__większości po* 

I siadaczy PC mo- 

I że się to okazać 

I przeszkodą nic 

I do pokonania, 

I Stanowczo nie 

polecamy tego 

'aftka 3D, odtwarzanie p i o g i a m u , 

'Jiykj - wszystko cacy, tylko zw łaszcza P^" 

emir taft trudne? c zą t k u J ą c y m 

użytkownikom. 


J AMAGIC to bardzo dziwny program. 
Pozwala na stworzenie nie tylko gier, 
ale i wygaśzaczy ekranu czy też aplika¬ 
cji typu odtwarzacz plików MP3, Dołączone 
pliki demonstracyjne potwierdzają, że JA- 


Wyg/qda groźnie,.. A może to nie ten program? Chyba przez przypadek 
uruchomiliśmy AUTOCAD*#! 


j-aiu 


K lik & Play miał być w założe¬ 
niu autorów prostym 
i przyjemnym edytorkiem 
gier. Zamysł ten powiódł się pra¬ 
wie w 100%, Przyswojenie zasad 
działania programu i jego obsługa 
nie sprawiają specjalnych kłopo¬ 
tów, jak w Większości tego typu 
aplikacji, wybierasz gotowe ele¬ 
menty dostarczone przez auto¬ 
rów i umieszczasz je w polu gry. 

Trzeba przyznać, że dostępne 
grafiki są bardzo eleganckie, wi¬ 
dać to zresztą na przykładowych 
grach. Oczywiście nie masz co 
tutaj szukać efektownych pozio¬ 
mów rodem z UNREAtA. KUK 
& PLAY ogranicza się bowiem do 
tworzenia gier zręcznościowych 
lub platform owe k. ale i tak uzy¬ 
skiwane efekty są miłe dla oka. 

Niestety dalsza praca ze stwo¬ 
rzoną grą iesc już trudniejsza. 

Program ma specjalny edytor 
zdarzeń, w którym musisz okre¬ 
ślić zachowanie się swojego bo¬ 
hatera (Jub pojazdu) w zależności Droga przez mękę; edytor zdarzeń. Co 
od sytuacji. Całość przcdstawlo- stanie, gdy łudek dotknie skorbu? 
no w prostyt graficzny sposób, ale 
i tak opanowanie edytora oraz 
uzyskanie żądanego efektu jest tu 
czasochłonne. No coż, nikt nie 
twierdził, że zrobienie przyzwo¬ 
itej gry będzie miłe, łatwe, 
przyjemne i krótkotrwałe! 

Program znajdziesz na stronie 
www,d ic kteam ,com. 


P rogram ten reklamowany 
jest jako uniwersalne 
narzędzie do tworzenia 
gier platform owych, zręczno¬ 
ściowych. przygodowych, wyga- 
szaczy ekranu i wielu, wielu 
innych (cokolwiek by to znaczy¬ 
ło), Tak naprawdę najlepszym 
określeniem byłoby „rozbudo¬ 
wana i unowocześniona wersja 
KLIK & PLAY”. 

GAMES FACTORY 


l H I I 


działa j—— 
praktycznie w identyczny spo- Stor 
sób jak jej pierwowzór. Nadal sio) 
masz do dyspozycji menu z go¬ 
towymi obiektami. Dodatkowo wpro¬ 
wadzono obsługę dźwięku MIDI oraz 
filmów AVI i QuickTime. Również 
i w tym przypadku problemem może 
być nie tyle stworzenie gry. ile opra¬ 
cowanie sposobu zachowania się 
bohaterów. I na nic tutaj próby uła- 


Cukierkawa grafika i uczące się Uczyć jeże. To 
tyłke przykład możliwości programu 


twienia pracy ze Scoryboard Ed i to rem. 
jest on szalenie skomplikowany i tyle. 

Program dostępny jest w wersji 
Shareware, dla domu (za około 120 zł) 
oraz profesjonalnej (za około 200 zł). 
Znajdziesz go na stronie www. 
dickteam.com. 
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jedna z przykładowych gier; wyehyf się z okna. Całe szczęście, że niektórzy 
a cię ustrzelę,,. Żenada po maksie?! autorzy wołą Inne rodzaje gier 


Radosno twórczość nie z no gronie. Tutaj 
pojedynek maga Mertina z karateką 


P omysł tworzenia własnych gier 
znalazł bardzo wielu zwolenników, 
W Internecie powstały nawet spe¬ 
cjalne grupy zrzeszające użytkowników 
KLIK & PLAY czy GAMES FACTORY. Na 
ich stronach znajdziesz nie tylko wiele 
opisów i porad dotyczących obsługi 
programów, ale także samodziet- 
nie stworzone przez nich gry. 

Sporo z tych amatorskich 
produkcji może cię zaskoczyć Hm 
niezłą jakością! Oczywiście. A 
jeśli zrobisz jakiś superprze- ■ 
bój też możesz się nim V 
pochwalić... 


ffipFHftTr 


»<* i +rr*ff Ij. 


lE^I IIATT 




|L I ilh , 


u i m 11111 u iii m i u 


,.v, j:,- 


WIZY 


reiecHAftmt 


SUPER SLAM 


TZLfCHAmt 




16 

4- 


■ mmmmi 


7a 



Cm*i 

□ 

"ta 

5 - 

i* i*M im *' t: 































































































































Na powitanie 
Windows odgrywa 
standardową, niezbyt 
ciekawą melodyjkę* 
Ty zapewne wolałbyś 
usłyszeć fragment 
swojej ulubionej 
piosenki ~ jeśli tak, to 
koniecznie przeczytaj 
ten artykuł 


A Otwórz Panel Sterowania (menu 
Start/Ustawienia) i uruchom pod¬ 
menu o nazwie Dźwięki ©, Zoba¬ 
czysz nowe okienko, jego górną część 
zajmuje długa Eista poszczególnych 
zdarzeń, którym można przypisać 
jakiś dźwięk. 

A Zdarzenia 


czyc jego nazwę na Liscte i wcisnąc 
przycisk Odtwarzania, znajdujący się 
po prawej stronie 0, 

-1 Zmiana przypisanego dźwięku jest 
™ równie prosta. Najpierw musisz 
zaznaczyć na liście interesujące cię 
zdarzenie (może to być np, urucho¬ 
mienie lub zamknięcie systemu). JeśEi 
do tego zdarzenia był już przypisany 
jakiś dźwięk, w okienku Nazwa ukaże 
się ścieżka dostępu do zawierającego 
go pliku. Teraz, aby całkowicie wy łą¬ 
czyć odtwarzanie tego dźwięku, wy¬ 
starczy rozwinąć strzałką okienko 
z nazwą pliku i wybrać Brak, Od tej 
pory Windows nie będzie ozdabiał te¬ 
go zdarzenia żadnym dźwiękiem, 

A Jeśli natomiast chcesz zmienić 
^ dźwięk lub ustawić go dla zdarze¬ 
nia, które do tej pory było „nieme”, 
musisz wcisnąć przycisk Przeglądaj 
©, Pojawi się standardowe okienko 
umożliwiające przeszukiwanie dys¬ 
ków. Jedyną różnicą są umieszczone 
w jego dolnej części przyciski służące 
do odsłuchiwania dźwięków. Te raz wy- 


OńdWflsfKCHŚi 


P rogramiści Microsoftu starali się 
umożliwić każdemu użytkowniko¬ 
wi maksymalne przystosowanie 
systemu operacyjnego Windows do 
własnych upodobań. Dzięki temu mo¬ 
żesz dowolnie zmieniać kolor ramek 
i okienek, podmieniać ikony używać no¬ 
wych kursorów myszy czy ustawiać 
własną tapetę albo wygaszacz ekranu, 
jednak to nie wszystko. Oprócz tych 
graficznych modyfikacji możesz również 
pozmieniać praktycznie wszystkie wy¬ 
stępujące w Windows dźwięki. Dzięki 
temu przy każdym działaniu (wyszcze¬ 
gólnionym na liście w menu Dźwięki), 
takim jak opróżnianie kosza czy zamy¬ 
kanie programu, będziesz mógł usłyszeć 
swoje własne kompozycje. Procedura 
zmiany standardowych ustawień jest 
bardzo prosta. Dźwięki można bardzo 
łatwo przypisać poszczególnym akcjom, 
korzystając z rozbudowanego menu 
Dźwięki (a jak inaczej mogłoby się 
nazywać) w Panelu sterowania. 


ZjatnęSi p( 9 # 4 «U 


już posiadające jakiś 
odgłos oznaczone są żółtą tkonką 
głośniczka ©, Poniżej listy znajduje się 
nazwa przypisanego dźwięku wraz 
ze ścieżką dostępu do pliku *,wav, 
w którym jest on zapisany ©.Aby od¬ 
słuchać taki dźwięk, wystarczy zazna- 




starczy wybrać odpowiedni plik (stan¬ 
dardowo znajduje się on w katalogu 
Windows, w podkatalogu Media) 
i wcisnąć OK. jeszcze jedno potwier¬ 
dzenie zamykające okno Dźwięki 
i Windows będzie używał wybranych 
przez ciebie odgłosów. 
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POLOWANIE NA DŹWIĘKI 


jeśli cwoja kolekcja dźwięków jest 
uboga, możesz ją bardzo łatwo 
wzbogacić, pożyczając odgłosy z progra¬ 
mów lub gier. Wiele z nich (np. BAL’ 
DUR'S GATE. DRIVER), podobnie jak 
Windows, korzysta z plików wav. 



Jak namierzyć takie pliki? Oczywi¬ 
ście można ich szukać, ręcznie 
przeglądając wszystkie katalogi, ale 
o wiele prościej jest znaleźć je przy 
pomocy wyszukiwarki plików. Urucho¬ 
misz ją, otwierając menu Start i wybie¬ 
rając opcję Znajdt/PIrki lub foldery. 
Zamiast nazwy pliku wpisz ^way © 
W ten sposób zostaną wyszukane 
wszystkie pliki z takim rozszerzeniem. 
Przygotuj się jednak na to, że 
otrzymana lista plików może być na¬ 
prawdę długa. 

Odszukany plik możesz od razu 
odsłuchać. Po prostu dwukrotnie 
kliknij na nim lewym przyciskiem my¬ 



szy. Gdy już znajdziesz odpowiedni plik, 
zapamiętaj jego położenie @ Uzbrojo¬ 
ny w taką'wiedzę będziesz mógf przypi¬ 
sać go np. do urucham iania Windows. 





ZADAWA Z MIKROFONEM 


Po pewnym czasie standardowe 
dźwięki obecne w Windows mogą 
znudzić się każdemu. Jak więc je 
zastąpić? Wystarczy nagrać ich własne 
odpowiedniki. Nie trzeba w tym celu 
wykorzystywać żadnego specjalistycz¬ 
nego oprogramowania. Doskonale na¬ 
daje się do tego prosty i funkcjonalny 
programik o nazwie Rejestrator dźwię¬ 
ków. Znajduje się on w każdej edycji 
Windows, dlatego nie będziesz miał 
żadnych problemów z jego zdobyciem. 
Zazwyczaj skrót do niego mieści się 
w menu Start/Rrog ramy/Akceso¬ 


ria/Rozrywka. Menu Rejestratora jest 
niezwykle proste. Umieszczone na dole 
przyciski pełnią identyczną funkcje jak 
te znajdujące się na odtwarzaczu CD. 
Wystarcży więc uruchomić ulubioną 
płytę lub plik mp3, a następnie wcisnąć 
we właściwym momencie przycisk 
oznaczony czerwonym kółkiem O. 
Wybrany dźwięk zapisujesz standardo¬ 
wo* korzystając z opcji Zapisz jako 
w menu Pfik ©.W identyczny sposób 
możesz także zachować ulubione kwe¬ 
stie z filmów DVD czy telewizji (jeśli 
dysponujesz tunerem TV). 

Możesz także nagrać powitanie J wy¬ 
głaszane przez ciebie lub znajo¬ 
mych. Potrzebny ci będzie do tego mi¬ 
krofon. Po jego podłączeniu uruchom 
Rejestrator dźwięków, włącz nagrywa¬ 
nie* powiedz swoją kwestię, zapisz ją 
i... gotowe. Do nagrywania dźwięków 
możesz także używać dowolnego pro¬ 
gramu posiadającego taką opcję, np. 


(j Oźw]ęk ■ Rejestiitoi dźwięku 
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znajdującego się w komplecie ze ste¬ 
rownikami do karty muzycznej. 
y-Ą Własne dźwięki to fajna zabawa, 
“ o wiele przyjemniej pracuje się, słu¬ 
chając fragmentów ulubionej muzyki 
czy fajnych odgłosów niż standardo¬ 
wych dźwięków Windows. Korzystając 
ze schematów, będziesz mógł ustawić 
kilka różnych układów', np. zależnie od 
tego, co chcesz robić przy komputerze, 
może to być schemat z rozśmieszający¬ 
mi lub poważnymi dźwiękami. 


POPADANIE W SCHEMATY 


Ufd Twórcy Windows przygotowali wła- 
sne propozycje odgłosów systemo¬ 
wych i pogrupowali je w tzw. schematach 
- zestawach tematycznych, np. kosmos, 
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natura, itp. Jeśli nie masz ochoty na samo¬ 
dzielne ustawianie wszystkich dźwięków, 
możesz skorzystać ze standardowych sthe* 
matów. W tym celu w podmenu Dźwięki 
rozwiń strzałeczką pole Schematy ©.Oczy¬ 
wiście możesz także stworzyć dowolną 
liczbę własnych ustawień, np, na każdy 
dzień tygodnia inne, 

gd Przed przeprowadzeniem zmian zapisz 
obecne ustawienia, być może nie bę¬ 
dziesz ich już potrzebował, ale lepiej się za¬ 
bezpieczyć. Aby zapisać obecne ustawienia, 
wciśnij Zapisz jako @. podaj nazwę ® (np. 
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Mój schemat) i wciśnij OK.Teraz możesz 
już dowolnie modyfikować ustawienia. 
Kiedy uznasz,ie wszystkie zdarzenia ma¬ 
ją odpowiednie dźwięki, ponownie 
wciśnij Zapisz jako i podaj inną nazwę 
schematu,Teraz, rozwijając pole Schema¬ 
ty, oprócz wcześniej obecnych nazw, 
otrzymasz do wyboru takie własne 
ustawienia. Aby skasować określony 
Schemat należy wybrać go z listy i wci¬ 
snąć przycisk Usuń O. 


WAVy w Sieci 

Format WAV nie jest tak po¬ 
pularny, jak MP3, Przede 
wszystkim zapisywane są 
w nim krótkie klipy audio, 
a nie cafe utwory muzyczne* 
Jednak mimo to w Sieci 
znajdziesz wiele plików 
dźwiękowych, które sprawią 
ci dużo radości. Pamiętaj 
też, że WAV nazywany jest 
inaczej formatem Microsoft 
Sourid! 


www. musi ca. dtf 
Shareware! 

Pod tym adresem znaj¬ 
dziesz sporą kolekcję 
programów do tworze¬ 
nia dźwięków oraz mu¬ 
zyki. Prawdziwy raj dla 
fanów Windows! 


1 ri ^ 1 


www.freebfehst.com 

waYSOLmds.htm 

Nie wiesz, gdzie szukać 
ciekawych dźwięków 
w formacie WAV? Pod 
tym adresem znaj¬ 
dziesz odnośniki do naj¬ 
lepszych stron WWW! 


Ijwwl 

ilMMIHPC r .- i.' rfr^ 

1 

-1 ri »-ł- 




raster-— 


j c ^ > ^ r H I 

tfnrii*!.lłl| 


+ rf F.Shj J 

-rf- rjrt HUrl .klak Kifli I*r»#i plikk> i»V%H ii 

•H |..l, .■> Jl- J >* i ** , .- .* 4 , ■,*! 

^ ■ łb i bpi lyrBkiRBi -|. 


www.daitywaY.com 

Tutaj codziennie znaj¬ 
dziesz porcję świeżych 
odgłosów, Wśród nich 
są cytaty z filmów, wy¬ 
powiedzi stawnych lu¬ 
dzi i inne bajery. 
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Mifrmedia 


m mięte poaczas instalacji 
Windows. Możesz to bardzo 
łatwo sprawdzić, wywołując 
opcje instalacji. W tym celu 


otworz Panel Sterowania (po¬ 
przez menu S tar t! U stawie¬ 
nia), a następnie uruchom 
Dodaj/Usuń programy* Teraz 
kliknij na drugą zakładkę z ko¬ 
lei (oznaczoną Instalator sys- 


WhasciwoECi O o da i/Usuń piogramy 


l^abwadie/OdiiTSłdowy¥farte łostalstor 

Aby dodać lub usurtąć jakiś składni zaznacz 
'.■^cśeró/.^ne oznacza, że t^ko część składn 
obepzeć zawartość składaka, Idkroi pfzycbk 

Składnia 


V j^-Kompozycje piipitu 

y.i ^Komunikacja 
□ Ksiaźka adiesowa 

0 

\7 ^Narzędzia internetowe 


Miejsce zajmowane prze; zańałabwarie skra 
Wymagane miejsce; 

Miejsce dostępne ni 


kie zainstalowane składniki. 
Z hst wybierz (zaznaczając 
jednym kliknięciem) Muttśme- 


dujący się poniżej przycisk 
Szczegóły**.* Wtedy uruchomi 


mi składnikami multimedia! 

-- • # 

nymi* Teraz wystarczy zazna¬ 


czyć (klikając W kwadraciki 
znajdujące się po ich Lewej 
stronie) opcje Multimedialne 
schematy dźwięku i Przykła- 
dowe dźwięki. 
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snąć dwukrotnie przycisk OK 


ną do instalowane na dysk 
twardy* Standardowo zostaną 
umieszczone na dysku C, 
w katalogu Windows/Media. 


jeśli korzystasz z komputera 
w szkolnej pracowni informa¬ 
tycznej lub „pożyczonego 4 * ód 
taty, pamiętaj, że zbyt wyszu- 
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www.ranMng.pl 


W Internecie możesz znaleźć mnóstwo 
interesujących informacji na niemal 
wszystkie lematy, jakie tylko zdołasz 
wymyślić. To zresztą każdy wie. Nie wszyscy 
jednak znają odpowiedź na pytanie, gdzie szu¬ 
kać wiadomości o samym Internecie, czyli 
o trendach i modach, jakie panują w Sieci. 


I www.dragonballz.com 


E reskowkl spod HH 
maku Dragon Bali 
odnoszą na całym 
świec ie niesamowite suk- [|riy 
cesy. Wielu zastanawia 
się, czemu ca historia, wy¬ 
myślona przez Akiro 
Tonyamę, jest taka wcią¬ 
gająca. Pewnie Sprawiają 
co ciekawe i doskonale ‘ 
narysowane postaci, któ¬ 
re zamieszkują świat 
Smoczych Kul. W Inter¬ 
necie aż roi się od stron 
poświęconych Dragon 
Bali. Znajduje się na nich 
wszystko, co wiąże się 
z tym a ni me i można to 
przedstawić w postaci 
elektronicznej. Są więc 
wygaszacze, tapety oraz 
mnóstwo śmiesznych gadżetów. 
Na stronach można też zrobić 
małe zakupy czy pogawędzić na 
czacie z jakąś bratnią duszą, 
która podobnie jak ty, przepada 
za ani me. 


www.Mbice.pl 


K ażdy rasowy kibic piłkarski zrobiłby 
wszystko dla swojego klubu. Jednak to 
.♦wszystko" może oznaczać nieraz rzeczy 
bardzo różne, 1 tak - jedni biegają z kijami ba* 
se balio wy mi i rozbijają głowy kibicom przeciw¬ 
nych drużyn (stanowczo odradzamy), a inni 
robią coś pożytecznego - strony WWW 
internetowe strony futbolowe zawierają set¬ 
ki piłkarskich zdjęć, pełno na nich również filmi* 
ków z najładniejszymi akcjami, statystyk i ko¬ 
mentarzy. Internet jest także znakomitym miej¬ 
scem do prowadzenia pogaduszek. To tutaj 


możesz całymi godzinami plotkować ze znajo^ 
mymi i wspólnie przeżywać mecze waszych pu¬ 
pili. Kto strzelił? W której minucie? Z jakiej 
sytuacji? Www.kiblce.pl to prawdziwy skarb 
każdego kibica. Znajdziesz tu obszerne relacje 
z ligowych boisk. Z działu „Frekwencja' 1 do¬ 
wiesz się, ilu cyberfenów przyszło na poszcze¬ 
gólne mecze. W dziale „Kibice’ przeczytasz, 
z kim twój klub ma „kosę” (czyli jest w stanie 
wojny).a z kim ma „zgodę" (czyli kogo lubimy). 
Ponadto na stronie zamieszczono ciekawe 
artykuły, zdjęcia, pliki wideo i MP3. 

W Internecie można znaleźć wszystko, 
co jest związane z footballem. Nie można tylko 
pograć w piłkę. Dlatego warto czasem wyjść 
na podwórko i rozegrać z kolegami 
prawdziwy mecz. 


I www.poznąjMpąj.pl 


S trona www.poznajkraj.pl to prawdziwy raj dla 
wszystkich miłośników turystyki, ale nie tylko 
dla nich. Również zagorzali domatorzy znajdą tu 
wiele interesujących materiałów. Nie trzeba wszak 
wybierać się na wycieczkę, aby rozkoszować się uro¬ 
kami natury. Przecież wiele tras można przemierzyć 
wirtualnie. 

Witryna Poznaj Kraj przygotowywana jest niezwy¬ 
kle starannie przez bardzo kompetentny zespól. Nie 
sposób w kilku zdaniach opisać, co się tam znajduje, 
ponieważ informacji i działów jest bez liku. i to w czte¬ 


rech wersjach językowych (polskiej, angielskiej, nie¬ 
mieckiej oraz rosyjskiej). Wystarczy powiedzieć, że 
podczas planowania podróży taka strona jest wprost 
niezastąpiona. A jeżeli zajrzysz na nią przed lekcją 
geografii, na pewno nie pożałujesz. 


Zobacz także: 
www. dragonba liod&on.p} 
¥fww*dragonwo rłd.tera.pi 
www.óraganball. fmm&pl 
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www.internetradiolist.com 


W yobraź sobie, że masz ochotę 
posłuchać dobrego hip-hopu 
prosto z Nowego Jorku, a nie 
jesteś akurat w USA i przed twoim do¬ 
mem nie stoi antena wysokości Pałacu 
Kultury, Co robić? To bardzo pnoste. 
Wejdź do Sieci. 

Najlepsze odbiorniki radiowe wyposa¬ 
żone w skomplikowane układy anteno¬ 
we mogą odbierać do kilkudziesięciu 
stacji radiowych FM z promienia około 
200 km. To stanowczo za mało, wziąwszy 
pod uwagę, że dysponując komputerem 
i odpowiednio żwawym połączeniem 


i Siecią, masz w zasięgu ręki (a właści¬ 
wie: myszki) tysiące tych stacji. 

Witryna www.mtemetradiolist,com 
zawiera całe mnóstwo odnośników do 
przeróżnych stacji radiowych z całego 
świata. Możesz zatem siedzieć sobie wy¬ 
godnie w fotelu przed swoim PC. a z gło¬ 
śników dobiegać będzie twoja ulubiona 
muzyka, np. wprost z Alaski iub innego 
odległego miejsca. 

Niestety, abyś mógł w pełni 
rozkoszować się interneto¬ 
wym radiem, potrzebujesz 
szybkiego łącza. 




Zbliża się sezon wycieczek 
Pora kupić plecak! 


wwwTtónmmźm 


www+pholimpia. com.pl 
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P olska. Inrernetowa Strona Komunistycz¬ 
na to swoiste wirtualne muzeum minio¬ 
nego ustroju. Znajdują się tu biografie 
i przemówienia przywódców partyjnych, 
historia komunizmu, galeria obrazów socreali¬ 
stycznych oraz MP3 z pieśniami i przemówie¬ 
niami Lenina, Gomułki oraz innych luminarzy 
systemu. Strona ma charakter historyczny 
i rozczar uje się ten, kto myśli, że znajdzie tutaj 
jakieś aktualne manifesty lub odezwy, wzywa¬ 
jące do obalenia rządu czy do zaprowadzenia 
nowego „ładu" społecznego. Witryna, oprócz 
wiadomości typowo historycznych, zawiera 
także sporą dawkę materiałów humorystycz¬ 
nych, ukazujących komunizm i socjalizm 
w krzywym zwierciadle. Przed lekcją z historii 
- pozycja obowiązkowa, Intern u to, pamiętaj: 
Nasza walka jest słuszna, zwycięstwo 
będzie nasze! 


http .łfwww^pajak. com. p f 
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www.pfecaki.pl 


i www.nba.com 


“l r 'T oszykówka jest u nas bardzo 
1^ popularna. Niemal na każdym 
A Vpodwórku można znaleźć ta- 
blićę z obręczą i młodych ludzi, których 
frv największym marzeniem jest zagranie 
j u boku gwiazd NBA — najlepszej li- ig; 

gi koszykowej na świecie. Nie każdy 
W ma jednak wystarczająco dużo wy- 
f ti^waiośct t, oczywiście, talentu, aby do- Lj 
l Ścignąć najwspanialszych. 

W takim wypadku nie pozostaje nic in- @ 
nego, jak zasiąść przed komputerem i wy¬ 
stukać na klawiaturze www.nbŁCom, aby 
śledzić i podpatrywać zagrania mistrzów 
(a można się od nich wiele nauczyć). Ponad¬ 
to na tej stronie przeczytasz najświeższe §j§ 
wiadomości z ligowych boisk i informacje 
o zawodnikach. Nie trzeba chyba dodawać, E 
że w witrynie znajdziesz również wiele faj- I— 


nych plików do ściągnięcia, którymi możesz póź¬ 
niej szpanować przed znajomymi. A póki co, nie 
ustawaj w treningach, być może kiedyś i o tobie 
napiszą na stronie www.nba.com. 
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Address: 


www. encyklop ećLla . vrp . pl 


POLSKA INTERNETOWA 
STRONA KOMONISTYCZNA 


N ikogo nie trzeba chyba przekonywać, że 
lepiej wiedzieć więcej niż mniej, a do zdo¬ 
bywania informacji najlepiej nadają się 
encyklopedie. 

Wirtualna Polska uruchomiła niedawno serwis 
umożliwiający internautom dostęp do ponad 80 
tys. haseł opracowanych przez Wydawnictwo 
Naukowe PWN. Z wirtualnej encyklope¬ 
dii można skorzystać pod adresem: 
www.entykiopediLWp.pi. A J 

Konstruktorzy witryny postarali stę, 
aby żaden użytkownik nie 
nudził się podczas wizyty 
na stronie. Wymyślono 
więc qurz „Sprawdź się” ■■■ 
w którym każdy może 
przetestować swoją wie- 
dzę. Encyklopedię spryt- |Ż : -;.iT : iJ 
nie połączono z Innymi ^^^^*j====j= 
serwisami WR Odnośniki 

także” szybko przeniosą S5S 
dę do przepastnych zaso- 
bów. Niedługo do serwi- BB" . 
su zostanie dodana Hjg 
kategoria najczęściej szu- 
kanych haseł. Warto tu 
często zagladać. 
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NAJLEPSZE STRONY WWW - PLECAKI TURYSTYCZNE 











































































































































































































Szczególnym rodzajem LAN-Parcy 
wszelkiego rodzaju turnieje organizo¬ 
wane zazwyczaj w dużych halach. 

m Co powinienem i& sobą zabrać na 
LAN-Party? 

jeżeii idziesz w miejsce, gdzie jest już 
sprzęg to nie musisz taszczyć kompu¬ 
tera i monitora. Wystarczy że weź¬ 
miesz ze sobą ulubioną mysz, klawia¬ 
turę lub pada oraz słuchawki, Gdy szy¬ 
kuje się dłuższe posiedzenie, warto 
zabrać ze sobą coś do jedzenia i picia. 


Z amm zaczniesz giercowac, prze¬ 
czytaj dokładnie, czym jest LAN. 
jak się nim połączyć i jak później 
świetnie się bawić. 

Co to właściwie jest LAfthParty? 
LAN-Farty to zabawa polegająca na 
grze w jedną z gier wieloosobowych 
za pośrednictwem sieci lokalnej. 

Co jest potrzebne do gry? 

Przede wszystkim musisz mieć kom¬ 
puter PC z kartą sieciową i odpo¬ 
wiednim oprogramowaniem oraz grę 
2 trybem muldplayer. 

Iłe maksymalnie osób może uczest¬ 
niczyć w LAH-Party? 

To zależy od wielkości sieci, Zazwy¬ 
czaj jest to kilka osób, ale zdarzają się 
sesje, w których uczestniczy na przy¬ 
kład 20 graczy Często organizowane 
są również turnieje dla „zawodow¬ 
ców", wtedy w szranki staje nawet 
500 graczy. 

m Jaki komputer jest potrzebny, aby 
sobie pograć? 

Sama sieć nie jest bardzo wymagająca. 
Aby się połączyć, wystarczy nawet 
Pentium 200 f 32 NB RAN. Wysokie 
wymagania stawiają natomiast nowo¬ 
czesne. trójwymiarowe gry akcji. Aby 
swobodnie hasać po lokacjach UNRE¬ 
AL TOURNAMENT, potrzebna jest 
już maszyna z Pentium 11, wydajnym 
akceleratorem graficznym i co naj¬ 
mniej 128 MB RAM. Bez względu na 
co. jakiego komputera używasz, 
musisz również mieć kartę sieciową, 
na przykład 100 Mbitów Fast Ether¬ 
net. Jeżeli chcesz założyć własną sieć. 
oprocz komputera będziesz potrze¬ 
bował również huba (o sprzęcie 
poczytasz więcej na następnych stro¬ 
nach). 

6 Gdzie odoywają 
się LAN-Farty? 

LAN-Party mo- 
żesz zorganizo¬ 
wać sam w do- f -' JBBBhImS 

-r . *fr,. 

mu (jeżeli masz £ 

oczywiście od- £ 

powrednio duży 
pokój i wyrozu¬ 
miałych rodzi¬ 
ców) lub wziąć 
udział w zabawie or¬ 
ganizowanej przez kogoś 
innego, na przykład w ka¬ 
fejce internetowej. 


Jak długo może trwać jedna sesja 
LAN-Perty? 

Wszystko zależy od wytrzymałości 
twojej i twoich znajomych. Najlepsza 
zabawa jest podczas nocnych nasiadó- 
wek przed komputerem. Cała noc to 
wystarczająco długo, aby nagrać się do 
woli. Zdarzają ssę jednak sesje dwu- 
lub trzydniowe, zwłaszcza jeżeli gra 
jest interesująca. Pamiętaj jednak, że 
zbyt długa zabawa z komputerem jest 
szkarikwa db zdmwb,! 


Z anim zaczniesz cokolwiek wkła¬ 
dać do komputera, musisz zdecy¬ 
dować, jaki standard okablowania 
wybrać- Do wyboru masz okablowa¬ 
nie typu BNC (starsze i wolniejsze 
rozwiązanie, ale za to tańsze) oraz 
„skrętkę" (nowsze, szybsze, ale 
niestety droższe ze względu na ko¬ 
nieczność zakupu większej ilości kabla 

i huba), O zaletach 


E wadach obu tych rozwiązań 
pisaliśmy już w CLJCK1 nr 8-9/2001 
na str 55. 

Do giercowania zdecydowanie iepiej 
nadaje się sieć oparta na „skrętce", po¬ 
nieważ ma ona przepustowość rzędu 
100 Mbitów/s (tzw. Fast Ethernet), a ta¬ 
kie prędkości konieczne są przy połą¬ 
czeniu kilkudziesięciu komputerów 
i zabawie w nowe, bardzo pamięćiożer- 
ne gry. Sposób podłączenia opiszemy 
na tym przykładzie. 

Włożenie i odpowiednie skonfiguro¬ 
wanie karty sieciowej nie jest zadaniem 
trudnym. Każdy, nawet początkujący 
użytkownik, może to zrobić samodziel¬ 
nie. Jeżeli będziesz postępował zgodnie 
ze wskazówkami, nie powinno ci co 
zająć więcej niż 10 minut. 

No to zaczynamy. 

X Najpierw odłącz komputer od sieci 
i powyciągaj wszystkie kable znajdujące 
się z tyłu obudowy (zapamiętaj jak były 
podłączone), 

X Zanim zaczniesz odkręcać pokry- 
^ wy, powinieneś uziemić (pozbyć się 
.-?V ładunków elektrycznych, które 
-\ mogą uszkodzić maszynę) siebie 
=\ i komputer, W tym celu należy 
: \ dotknąć np. kaloryfera. 

■L zdjęciu pokryw musisz 

włożyć kartę do wolnego slo¬ 


ta PCf O na płycie głównej, przykręcić 
kartę do obudowy i założyć z powro¬ 
tem pokrywy 

X Teraz wystarczy połączyć kartę 
sieciową z hubem 0 i gotowe. 


ifiMiifiA 


Największym atutem komputerów jest to, 


że można je połączyć w sieć i grać z kumplami! 
w różne gry. Najłatwiejszym i dość Tamrnj^^^B 
sposobem połączenia jest zbudowanie sjecM-AN 
Locai Area NetWork, lokalnej sieci komputerowe 


Sesjo LAN-Party to 
WSptjfliołp zabawa. 
Mo±e w nich brać 
udział kitka osób, a!c sq 
I tafc/e dla 500 graczy 


Kartę 
no fety 
umieścić 

w waffiym 
slocie nc 
płycie 


Zamontowanie karty sieciowej wcoie nie 
jest takie trudne... 











































































O rony, mowu mnie 
ścigają! Chybti 
odpalę im jakąś rakiętę 
i będzie po sprawie 


Wtyk RJ45 przypomina do ztudzenia ten 
od tetefonu. jest jednak większy/ 


Aby pouczyć ze sobą kilkanaście kompute¬ 
rów musisz użyć hubo 
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Słowniczek 


®Kabe!-sKrętka - kabel przypominający 
przewód telefoniczny, tyle że jest trochę 
grubszy i ma więcej przewodów, 

•Mbit - jednostka określająca szybkość 
przesyłania danych. Jsden Mbit to 1024 
kbit. Najczęściej karty pracują z prędkością 
10 lub 100 Mbitów/s, 

•Ethernet - to nic innego, jak sieć *ompii’ 
terowa o określonym standardzie okablo¬ 
wania E soosobie łączenia urządzeń. 
W chwili obecnej Ethernet ma przepusto¬ 
wość 10 M bito w/s, a Fast Ethernet 100 
Mbitńw/s. 


Ce potrzebujesz 
i He to kosztuje 

•Karty sieciowe z wyjściami FU45 - koszt: 
od 50 zi do 200 zl. 

•Hub, czyli koncentrator. To urządzenie 
jest niezbędne de rozdzielania sygnału 
pomiędzy wiele komputerów. Najprostszy 
hub to wydatek rzędu 300 zt, bardzo 
zaawansowane urządzenia kosztują nawet 
kilka tysięcy złotych. 

•Kable e wtyczki RJ45 - koszt: 1-2 zt/metr. 






jeszcze dainstato- 
wać sterowniki i zmrenie 
niektóre opcje 


n sta lat ja oprogramowa¬ 
nia potrzebnego do połą¬ 
czenia komputerów 


^oduayici; 


3“!3M 

tpMEtiiMefi 

urwali 


w sieć nie powinna nastręczyć nikomu 
żadnych trudności.Wszystkie potrzeb¬ 
ne pliki znajdziesz na płycie z Windows. 


Sterowniki 


Kiedy zamontujesz kartę w kompute¬ 
rze. Windows wykryje ją podczas 
pierwszego uruchamiania I będzie 
chciał zainstalować niezbędne sterow¬ 
niki, Wystarczy, że podasz mu ścieżkę 
dostępu do katalogu, w którym znajdu¬ 
ją się odpowiednie pliki (na płycie lub 
dyskietce dołączonej do karty), 
Windows powinien automatycznie 
zainstalować odpowiednie protokoły, 
ale warto sprawdzić, czy zrobił to 
dobrze r, w razie czego, poprawić. 
t/ W Panelu sterowania wybierz ikonę 
„Sieć” i sprawdź, czy zainstalowane są 
następujące elementy: Klient Sieci 
Microsoft Networks, Protokół TCP/IP, 
Protokół IPX/SPX oraz twoja karta, 
sieciowa €). 

%/ jeżeli któryś z wymienionych ele¬ 
mentów nie znajduje się na liście, 
musisz doinstalować go ręcznie.W tym 
celu wybierasz opcję „Dodaj” i znajdź 
odpowiednie komponenty na liście 0 
(producentem protokołów jest 
Microsoft). 

tf jeżeli wszystkie elementy są już na 
swoich miejscach, możesz z restarto¬ 
wać komputer. 


Adresy 


Komputery w sieci rozpoznają się 
zwykle przy pomocy adresów \R Każdy 
PC musi mieć swój niepowtarzalny nu- 


Probfcaty tweiawo: 


DLC 

-iTWsBEUr 

tT O&ttapa ii'ed WAS Cii ATM 
UTfrtóaka Mfciuoltm DLC 


TCP/IP _ 

T fttf oMł sgccty ł ftÓSFK' 


Z dr-tu . . 


me rek, Dla prywatnych sieci lokalnych 
adresy zaczynają się od 192.168.0.0, 
a kończą na 192.168.255.255 (jest ich 
65 tys,}. 

Aby skonfigurować numer IP. za¬ 
znacz „Protokół TCP/f F\ a następnie 
wybierz jego „Właściwości”. W polu 
„Adres IP” 0 wpisz dowolny numer 
mieszczący się w zakresie przydzielo¬ 
nym dla sieci prywatnych, a w polu 
„Maska podsieci” wpisz 255.255.0,0 @. 
t/ Następnie zajrzyj do zakładki „Kon¬ 
figuracja DNS” i sprawdź, czy DN5 jest 
wyłączone. Zajrzyj również do „Konfi* 
guracji WINS” i upewnij się, że rozpo¬ 
znawanie WINS jest także wyłączone. 
\/ Konfiguracje IP możesz sprawdzać 
programem Winipcfg (Start/Uru- 
chom/winipcfg). 


Identyfikacja 


Aby w pełni cieszyć się możliwościa¬ 
mi sieci lokalnej, musisz skonfigurować 
grupy robocze. Jest to ważne, jeżeli 
chcesz wymieniać się plikami z kofega- 
mi lub korzystać ze wspólnej drukarki. 
t/ W tym celu wybierz opcję „Dodaj”, 
zaznacz „Usługą” i wybierz „Udostęp¬ 
nianie plików i drukarek w sieci 
Microsoft Networks”, 
t/ Teraz tmeba ustalić grupę roboczą, 
która musi być taka sama dla wszyst¬ 
kich komputerów, oraz nazwę kompu¬ 
tera Q (każdy wpis powinien być inny). 
Po ponownym uruchomieniu kom¬ 
putera możesz już przekazywać pliki 
i drukować na wspólnej drukarce. 
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W brew pozorom gra na komputerze to czynność bardzo 
męcząca. Najciężej podczas sesji pracują twoje dłonie 
i nadgarstki. Aby ulżyć im w cierpieniu, nie żałuj kilku groszy na 
specjalną, wyprofilowaną podkładkę pod mysz. Ręka nie będzie 
się tak męczyć, gra stanie się przyjemniejsza i zdrowsza. 

Ceno? od 60 zł 


B ardzo przydatne podczas zabawy są słuchaw 
ki (najlepiej od razu z wbudowanym mikro¬ 
fonem). Dzięki takiemu zestawowi będziesz 
mógł porozumiewać się z innymi graczami 
e wieczorem nie zdenerwujesz sąsiadów odgło¬ 
sami morderczej walki. 

Cena; od 30 zł 


P odstawowym narzędziem pracy i źródłem sukcesu 
każdego gracza jest odpowiednio dobrana mysz. Na tym 
elemencie M komputerowej konfekcji" nie warto oszczędzać. 
Najlepiej kupić solidną myszkę dobrego producenta 
(Logitech, Microsoft. A4Tech), koniecznie ze scroiłem (taką 
gałeczką do przewijania zawartości okien), a jeszcze lepiej 
bezprzewodową. Z takim sprzętem inne „szare myszki" 
nie mają szans. 

Certa: od 60 zł 

s j 4- ■—“■"* *"*' 


N ie wolno zapomnieć, że pomimo całej 
swojej „inteligencji’' komputer to tylko 
zwykła maszyna zasilana prądem z gniazdka. 

A urządzenia elektryczne mają to do siebie, że 
są bardzo czułe na Wszelkiego rodzaju skoki 
napięcia.Aby zapobiec poważnym awariom, 
komputer należy podłączyć do sieci przez spe¬ 
cjalną szynę zasilającą. W razie jakiegoś uszko¬ 
dzenia łatwiej i taniej wymienić bezpiecznik 
w szynie niż płytę główną lub procesor: 
Cena;ok* ófl zf 


N ie trzeba chyba nikogo przekonywać, że 
dobrej zabawy w komputerowe wyścigi 
samochodowe bez porządne] garnom 
i sotidnie zrobionej kierownicy, 

Taka zabawka dostarczy ci 
o wiele więcej wrażeń niż 
jakakolwiek klawiatura MSW 
czy my$ 2 _ Sam sprawdź. 

Ceno: od t6® zł rr Ul " 

do70ffzl / 


S am dobrze wiesz, jak denerwujący rr.oże być przewód klawiatury, który 
znajduje się zawsze tam, gdzie jest najmniej potrzebny Całkiem łatwo 
o niego zaczepić.Jest to tym bardziej niebezpieczne, jeżeli w zabawie uczest 
niczy wiele osób. Najlepszym wyjściem w tej sytuacji jest kupno bezprzewo- 
dowej klawiatury, którą możesz ustawić prawie w każdym miejscu. 

Cena: od ISO zł 


rzyjdzie na żadną sesję 


Prawdziw 


bez odpowiedniego sprzętu. Co zabrać ze sobą na LAN-Pa 









































U Aby ustawić właściwości grafiki z menu głów¬ 
nego gry T wybierz opcję łS Canfig/Video/Video Mo¬ 
dę’* i zaznacz odpowiednią wartość. Bardzo dobre 
efekty uzyskasz już przy rozdzielczości 1024x768 
pikseli. Detale będą wtedy na żyle wyrazsste.że za¬ 
bawa stanie się przyjemna. W opcji „Config/ 
Video/Video Options' 1 możesz ustawić wielkość 
ekranu oraz właściwości wyświetlania kolorów. 

© Kolejny ważny krok to odpowiednie ustawie¬ 
nie klawiatury i myszki. Aby tego dokonać, należy 
wybrać opcję „Config/Controls” i tam skonfigu¬ 
rować przyciski tak, aby podczas gry wszystko 
było pod ręką. Oprócz kontrolerów odpowie¬ 
dzialnych za chodzenie i strzelanie istotne są też 
te, które sterują skokiem, schylaniem się, czołga¬ 
niem oraz interakcją z ludźmi i przedmiotami. 
Jeżeli chcesz zmienić przypisanie klawiszy, to wy¬ 
starczy kliknąć na opcję, wybrać odpowiedni kla¬ 
wisz i potwierdzić Enterem. 


| roducent gry podaje, że minimalne wymagania to 
komputer z procesorem Pentium 133 MHz r 24 
MB RAM. To jednak za mało. jeżeli myślisz o płyn¬ 
nej grze przy dobrej grafice, to musisz mieć co 
najmniej Pentium II 300 MHz i 64 MB RAM, 
Nie obejdzie się również bez karty z akcele¬ 
ratorem 


W menu „Config/Controls/ 
Adyanced” możesz ustawić sobie 
celownik, dostosować szybkość 
myszy i inne potrzebne parametry 

O W menu „Conrfig/Audio' 1 usta¬ 
wisz właściwości dźwięku, jeżeli masz 
kartę dźwiękową wspierającą emisję 
dźwięku przestrzennego, to koniecz¬ 
nie zaznacz odpowiednia opcję (Ena- 
ble A3D* Enable EAX). 


grafiki 3D (co najmniej RivaTNT 
lub Voodoo) obsługującej OpenGL. 
Bardzo ważna jest również instala¬ 
cja najnowszych ratek (patchy), któ¬ 
re usprawniają grę. 


Jeżeli wszystko jest gotowe i sprawdzone, 
nie pozostaje nic innego, jak zabrać się 
wreszcie za przygotowanie gry. 


Z anim przystąpisz do zabawy, upewnij się T że 
wszystko jest dobrze podłączone. Kable z jed¬ 
nej strony włożone są do huba © , a z drugiej po¬ 
łączone z kartami sieciowymi w komputerach m. 
Wszystko jest porządnie zabezpieczone, w ten 
sposób,żeby w ferworze walki niczego nie zepsuć. 
Nie ma nic bardziej przykrego niż zerwanie połą¬ 
czenia lub, co gorsze, utrata zębów z powodu 
potknięcia się o leżący na ziemi kabel. 


rafika i kontrolery skonfigurowane. Pozostało jeszcze tylko utworzenie gry 
i konfiguracja własnego zawodnika. 


Hz menu głównego wybierasz opcję „Hay Cb a następnie 
„LAN Games". Na najmocniejszym komputerze utwórz nową 
grę („Create Gamę”), ustal nazwę ( ls Server IMame”y liczbę 
graczy, która może uczestniczyć w rozgrywce („Max. Pfey- 
ers") oraz ewentualnie hasło dostępowe („Pa&sword”). 
Następnie wybierasz mapę, wciskasz „OK” i gotowe. Z tym 
komputerem będą łączyły srę wszystkie pozostałe. 

Uwaga! jeżeli masz do dyspozycji dodatkowy wolny komputer, 
na którym nie ma kto grać. możesz wybrać opcję „Dedicated 
Server”. Wtedy będzie on służył jako serwer t gra stanie się 
bardziej płynna. 

Po dokonaniu wszystkich ustawień uruchom grę i poczekaj, aż 
pozostali gracze się przyłącza 


Q Reszta graczy wybiera z menu opcję 
„join Gamę”, a następnie z listy wskazuje 
serwer, na którym utworzyłeś grę. Jeżeli 
wszystko przebiegło bez problemów, 
możesz rozpocząć zabawę. 


© Aby gra była przejrzysta i poszczególni 
gracze mogli się łatwo rozpoznawać, każdy 
powinien ustawić sobie swoje wizerunki. 
Jeśli masz calem i cierpliwość, możesz sa¬ 
memu przygotować takie postacie. Dla le¬ 
niuchów dostępne śą w Internecie krocie 
gotowych już postad, które wystarczy ścią¬ 
gnąć. Do zmiany ustawień gracza służy 
opcja „CustomizeK 


Wiele osób twierdzi, że najlepszą grą sieciową 
na świecie jest znakomita modyfikacja HALF | 


LIFE, czyli COUNTER STRIKE. Właśnie 


dlatego naszą pokazową rozgrywkę oprzem 


na przykładach zaczerpniętych z tej gry 
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Na dłuższe posiedzenie przed 


komputerem trzeba się odpowiednio 


jotować.Twoi wirtualni żołnierze 


nie muszą jeść, tobie jednak, 


od czasu do czasu, przyda się 


j jakiś posiłek i od 



•Tł 




najlepsze f/y Mim/hjer 



Rodzaj: Strategia 
Liczbo graczy 
korzystają cych 
z jednego CDl 7 
Maksymatno 
iiczba graczyz 8 
Protokół: TCP/IP, 
fPX/SFX 



HttB fen SPltB 


Rodzaj: Wyścig; 
Liczbo groczy 
korzy 

I /ednego CD: 7 
Maksymalna 
Ticzbo groczy: 8 
Pratokót: TCP/iP. 
IFXfiPX 


a 



Rodzaj: Strategia 
Liczba graczy ko¬ 
rzystających 
z jednego CD: 8 
Maksymalna JTci- 
ba graczy: 8 
Protokół: IPXJSPX 



Zanim zaczniesz, 
wailo potrenować 

COUNTEft STRIKE to gra wie¬ 
loosobowa, ale zanim przystą¬ 
pisz do rozgrywki, możesz 
potrenować wykonywanie pod¬ 
stawowych czynności i manew¬ 
rów w trybie dla jednego 
gracza. W tym celu w menu 
głównym wybierz opcję „Tra- 
ining T \ Postępuj zgodnie ze 
wskazówkami lektora i napisami 
pojawiającymi się na monitorze. 
W trybie treningowym masz do 
wykonania kilka prostych misji, 
z którymi powinieneś szybko się 
uporać. Pamiętaj także, że 
w zabawie wieloosobowej obo- 
wiązują pewne zasady Nie moż¬ 
na np. spędzić całej zabawy na 
strzelaniu z dachu do przeciwni¬ 
ków. Trzeba brać czynny udział 
w rozrywce. 



Rodzą/; Scrzdsnka 
Licrba graczy 
korzy stających 
z jednego CD: 32 
Maksyma tn a 
liczba graczy: 32 
Protokół: TCP/fP T 
IFX'SPX 



Rodzaj: RPG 
Liczba graczy 

korzystających 
z jednego CD; 1 
Maksymalna 
iiczba graczy: 8 
Pratokót: TCP/tP 


— 



o zabrać. abv arzetrwać? 


Batoniki 

Podczas gry bardzo przydatne są róż¬ 
nego rodzaju batoniki i wafelki (Mars, 
Snickers. Grzesiek itp.). Można je szyb¬ 
ko wchłonąć w przerwach między 
rozgrywkami, nikomu przy tym nie 
przeszkadzając. Uważaj! Nie pobrudź 
myszki ani klawiatury czekoladą! 



Coś do psia! 

Zawsze przyda się jakiś napój energe¬ 
tyczny w puszce. Podczas walki żołnie¬ 
rze potrzebują przecież pokrzepienia. 
Polecamy więc Isostary E inne RedBuE- 
le, Żeby zbyt szybko nie zmorzył cię 
sen. możesz napić się odrobinkę ciepłej 
kawy. Nic tak nie stawia na nogi. 



Db higieiy 

Po kilkugodzinnej walce atmosfera 
w pokoju graczy jest, delikatnie rzecz uj¬ 
mując, ciężka. Warto więc przed, po 
■ w przerwach dobrze przewietrzyć po¬ 
kój. Przyda się też jakiś odświeżacz po¬ 
wietrza w sprayu lub przynajmniej 
dezodorant dla graczy. 

Chociaż, jak mówi przysłowie: „Od 
smrodu jeszcze nikt nie umarł, a mróz 
armię Napoleona wy tępił 1 '. 



Przenośny zestaw do spania 

Nawet najdłuższa sesja sieciowa musi się 
kiedyś skończyć. Wszyscy są po niej tak 
zmęczeni, że od razu położyliby się do łóżek. 
W takim przypadku niezastąpiony jest śpi¬ 
wór r karimata, 
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Oftutme chwile 
przed rozpoczęciem 
i okowy, Wtedy 
me będzie jui dla 
nikogo litości 


inpo 


Wtyczki [tknę! 


Coś słodkie¬ 
go do 
pogryzania 
i dzbanek 
kawy to 
dozwolony 
doping pod- 
cios 

nocnej roz¬ 
grywki 


a——1^—1^^* 

Szpieg do gier 

B ardzo fajnym programem, przydatnym wszystkim ma¬ 
niakom FPP T jest GameSpy 3D (www.gamespy3d.com). 
Wyszuka on dla ciebie miejsca w Internecie, gdzie można 
bawić się w stnzelankt bądź inne gatunki gier (GameSpy 
3D znajdzie nie tylko serwery COUNTER STRIKE). Wy¬ 
starczy wybrać grę, poszukać znajomych i można szaleć, 
tle dusza zapragnie. Jeśli lubisz takie gry jak 8AL- 
DUR'S GATE, HALF-LIFE, DEUS EK.SOLDIER OF FOR¬ 
TUNE itp. t to musisz mieć GameSpy 3D, 


Aby sieć działała poprawnie, trzeba 
w odpowiedni sposób „zacisnąć'" 
wtyczki na kablach. W tym celu nale¬ 
ży posłużyć się profesjonalnym 
narzędziem, czyli tz\vi zaciskarką. 
Pamiętaj, żeby przed zaciskiem zato- 
'yć plastikową osłonkę©. Każdy 
drut ma sv/ój kolor, więc istotne 
jest, aby zacisnąć je w odpowied¬ 
niej kolejności (trzymając: 

stykam :: ;:?y© :o Ml t 
Etyfo © T kotoiy czyłow «l .Itmej ftitny): 

biało~pomarańc2Qwy f poma¬ 
rańczowy, bsało-ziefony, nie¬ 
bieski, biato^niebieski, zielony, 
biaJo-brązowy, brwiowy* 


Jest io jeden ze stosowa- 

nych standardów na świacie. 


M mażt bv tek w inmcnmw 


Grome w stect Jofea/ne/ jest bardzo fajne, 
ale, niestety, niedostępne dla wszystkich . 
Często zdana się tak f że brakuje partne¬ 
rów do zabawy. Co wtedy rob/c? No cóż, 
pozostaje jeszcze lnternevTu również 
można grać na całego. 

internet to prawdziwy raj da gracza. Z pewno¬ 
ścią znajdziesz tu godnych siebie przeciwników. 

jak się połączyć7 

O W menu głównym wybierasz opcję , :ł P1ay 
CS/Intemet G&mesT Teraz komputer wyszuka 
dla ciebie wszystkie gry, jakie odbywają się ak¬ 
tualnie w Internecie. Może co trochę potrwać, 
musisz zatem uzbroić się w cierpliwość, 
@Teraz wybierz z listy jakiś serwer. Przy wy¬ 
borze powinieneś kierować się jakością połą¬ 
czenia, W przypadku COUNTER STRIKE pięć 
punktów to minimum. 

© Zan im przyłączysz się do zabawy, sprawdź 
dokładnie, jaki rodzaj rozgrywki jest prowa¬ 
dzony na danym serwerze (np. zwykła walka, 
rozgrywka drużynowa itp,). 


Uwagal Niektóre opcje zabawy potrzebują 
specjalnych patchy. 

©Po dwukrotnym kliknięciu (lub wybraniu 
„Jolri Gamę”) I odczekaniu kilku chwil potrzeb¬ 
nych na połączenie \ sprowadzenie wszystkich 
niezbędnych uaktualnień możesz grać. 

©Listę polskich serwerów COUNTER STRI- 
KE'a znajdziesz w Internecie np. pod adresem: 
www + counter-str \ ke.p l/serwery .shtm I 


j WWW i CBonter-Strike 

Ili Sieci Istnieje mnóstwo stron o COUNTER STRIKE. Moż- 
W na znaleźć na nich wiele pomocnych informacji, plików 
do ściągnięcia, porad i innych ciekawostek. Najważniejsze są 
chyba patche (czyli poprawki), których COUNTER STRIKE 
doczekał się wyjątkowo dużo. Wielkim powodzeniem cieszą 
się również dodatkowe mapy i wizerunki postaci. Dzięki Sieci 
z pewnością znajdziesz coś niepowtarzalnego, czym zadziwisz 
znajomych. 

Oto kilka adresów, które warto odwiedzić: 

Oswoją przygodę z tą niesamowitą grą możesz rozpocząć 
od wizyty na chyba najlepszej polskiej stronie COUNTER 
STRIKE: www.counter-strikepl 
✓jeżeli to ci nie wystarczy; to zapraszamy na jeden z zagra¬ 
nicznych serwisów: www.counter-strike.net (oficjalna strona 
CS) lub http://csnation.counter-nrike.net (bardzo dobra). 
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lazkom dwójka przyjaciół równie często 
wychodziła z opałów, co się w nie pako¬ 
wała. Niezwykłe wynalazki profesora 
(należy pamiętać, te zostały wymyślone 
przez autora ponad trzydzieści lat temu) 
przypominają dzisiaj bardziej pralki 
i lodówki niż zaawansowany sprzęt 
tjyl elektroniczny, jednak potężne 
„komputery' 1, z mnóstwem mruga- 
jących iampek spełniają tak niesa- 
WE J mowite funkcje, że chyba i dzisiaj 
^M/ sprawdzałyby się doskonale, nieza- 
leżnie od swych archaicznych 
I A kształtów. 

w jfc A Kajtek i Koko, którzy są ma¬ 
nili M r y na! ^ anr, h przeżywają swoje 
przygody na morzach i Eądach 
i ^ całego świata, 1 tak rozwiązują 
zagadkę Latającego Holendra, 
walczą ze współczesnymi 
■jLI piratami i przemytnikami 
jfagf a także poszukują skarbów 
nHk w powojennych bunkrach. Ich 
perypetie rozgrywają się 
także w miejscach i okolicz- 
I nosciach mniej zbadanych 

I przez na u kow z c w • b o h at c ro- 
wie trafiają do krainy baśni, 
: poznają czasy średniowiecza, 

a nawet przenoszą się w od¬ 
ległe przestrzenie kosmiczne 


I to w rekordowej, jak. na polskie 
warunki, liczbie rysunkowych historyjek 
(cztery tysiące odcinków ukazujących 
się przez czternaście lat), po- 
wołanych do życia przez 
scenarzystę i rysownika ja- ()'/ ji 
n u sza C b r i stę. Po czątkowo 
niezwykłe perypetie 
przeżywał sam Kajtek, ^ 

jednak wkrótce na sta- * 

łe dołączył do niego \vj 
Koko - najwierniejszy to- 
warzysz, będący zresztą jego 1*%, 1 
zupełnym przeciwieństwem. \ 

Kiedy gruby i niezdarny Koko yłl / . i 
w każdych możliwych warun- 
kach pakuje siebie i swoich WBB ; . * 
przyjaciół w „kosmiczne kto- \ 
poty, do akcji wkracza Kajtek. \ ł 
Dzięki swojej odwadze, inteligen- 
cji oraz szlachetności wyciąga 
wszystkich z tych tarapatów, 1H| 
Dzięki temu nikt nie ponosi naj- M 
mniejszego uszczerbku na zdro¬ 
wiu. jednak Koko nie fest tylko 
fajełapą i tchórzem, w krytycz- ;§ ^ 
nych sytuacjach staje na wysoko- : 
ści zadania i wykorzystuje swój 
główny atut, jakim jest siła fizyczna. Ma 
przy tym dobre serce i jest w stanie 
poświęcić wszystko dla swojego przyja¬ 
ciela. Kajtek z kolei bywa nieznośnie 
przemądrzały, ale jedynie do momentu, 
kiedy uświadomi sobie, że z najgroźniej¬ 
szych tarapatów może się wydostać tyl¬ 
ko ze swoim kumplem.. 

Inicjatorem większości przygód Kajtka 
oraz Koka jest profesor Kosmosik i to 

dzięki jego wyna- 


Naj dłuż¬ 
sza i ostatnia ich przygoda („Kajtek 
i Koko w kosmosie* 3 ) znana była do tej 
pory jedynie z odcinków drukowanych 
codziennie w gazecie trzydzieści lat te¬ 
mu. Dopiero teraz ukazuje się w formie 
oddzielnego albumu. Jednak ta historia 
nie straciła wraz z upływem czasu nrc ze 
swego uroku, wręcz przeciwnie: jest 
równie zabawna jak kiedyś. Co więcej, 
możesz pośmiać się również z tego, jak 
wtedy przedstawiano komputery i inne 
„wysoko zaawansowane” technologie, 
Po zakończeniu przygód Kajtka f Koka, 
^ Janusz Christa, chcąc zupełnie 
zmienić klimat, zaczął iwo- At 
rzyć przygody dwóch rK 
¥* średniowiecznych \j % 

wojów — Kajka i Koko- 
sza, bardzo przypomi- 

OAwS@^ nającyth (również 

:5:: W ® | / z wyglądu) mary- 

narzy Okazuje 
sE ^ ł Kajtek 
ja ^ ii Kokosz są 

^ ichprapra- 

=7^ ffppf^-TOULA pradziada- 

ml. Ale to 

Jfef J\ już temat 

^ na zupełnie 

toną opo- 

___ wieść. 


Kajtek i Koko znów 
w fe/opotach,Tym 
razem sprawa 

wygada poważnie 


Kajtek i Koko to para bohaterów, którz 
swe przygody rozpoczęli~dobre~^^^U 


dzieści lat temu 


Koko to specjofi- 
sta od wpędzania 
wszystkich 
w tarapaty 


No r kto teraz zajmie się 
tym miłym potworkiem? 
Żaden z bohaterów nie 
nadaje się na totusie 


















































tendo oraz wszystkim, którzy chcą mieć 
coś wspólnego z ich wytwarzaniem. Nie 
ma się więc co dziwić, że i twórcy filmów 
ulegli urokowi Pokemonów. W Stanach 
Zjednoczonych na ekrany kin wchodzi 
właśnie „Pokemon, Fiim Trzeci^. W na¬ 
szym kraju triumfalny pochód przez sale 
kinowe rozpoczyna 7t Pokemon 2. Uwierz 
w swoją srtę 1ł . Nie ucichła jeszcze wrzawa* 
jaka miała miejsce podczas wyświetlania 
pierwszego z tej serii — 

ftlmu fabularnego, 
a już miłośnicy y 

stworków muszą szyko¬ 
wać się na kolejną wyprawę I Ęfl 
do kina-Tej pozycji nie sposób 
przecież nie obejrzeć. Nowe 
przygody czas zacząć! 


P okemony,.. Czy jest jeszcze na świę¬ 
cie ktoś, kto nie słyszał o tych prze¬ 
miłych skądinąd stworzeniach'? Czy 
jest ktoś taki na planecie Ziemia? No, 
śmiało, proszę podnieść rączkę. Nie 
widzę,.. NiLusic t bardzo kolorowe zwier¬ 
zaczki zalęgły się w prawie każdym 
zakątku naszego globu. Grają w filmach, 
dostarczają rozrywki miłośni kom gier 
konsolowych, rozpychają się na kubecz¬ 
kach, breloczkach,koszulkach i w ogóle na 
wszystkim, na czym jest kawałek wolnej 
przestrzeni i można ram upchnąć Poke¬ 
mona. Nic dziwnego, że bez problemu 
zawładnęły też wyobraźnią dzieci i mło¬ 
dzieży na całym świecie. Są dobre do za¬ 
bawy, a do tego przynoszą baaardzo 
pokaźne zyski swoim ojcom z firmy Nin- 


su ją się w rajskim tesle. Oj, też by się tak 
chciało,.. Jedną z czołowych postaci jest 
Lugia, legendarny Pokemon, który pomo¬ 
że As h owi przywrócić równowagę 
w świecie, oraz Siowking, strażnik od¬ 
wiecznej legendy. Pojawią się takie 
Hoochoot, Bellossom, L^dyba oraz Elekic. 
Wszystkie poznałeś podczas gry w PO¬ 
KEMONA ZŁOTEGO i SREBRNEGO. 
Czy film powtórzy sukces swego 
poprzednika? O tym zadecydujecie już 
wy, widzowie- 


Świat, w którym żyją Poke¬ 
mony, znów jest zagrożony, I 
Tajemnicze I przerażające 
niebezpieczeństwo nadciąga 
wielkimi krokami i tylko Ash 
Ketchum wraz ze swoją gromadką może 
mu się przeciwstawić.,. Ale nowe zadanie 
będzie wymagało od niego użycia całej si¬ 
ły 1 odwagi, jakie posiada. Chłopiec wie już 
przecież, że czasami tylko jedna osoba 


Ptgrigfa; 30 maja JWl 


Pokemon Z 
u wiąz w swoją, siłę 


OKK/ 57 


Pewne mądre przysłowie mówi 


że historia lubi się powtarzać 


choć inne twierdzi, że nic 


dwa razy się nie zdarza. 

A jak to się ma do Pokemonów? 


He/, to mył Wesoło gromadko. Znamy 
się już trochę t poprzedniego filmu 


Nowy fiłn? to nowe przygody, a także nowe postacie, Tył- 
ko problemy wciąż te same. Trzeba wofczyć o lepszy świat 


Pifcarhu-Gfgaczu./est rok pyzaty i roz¬ 
koszny, że nie zmieścił się w kadrze! 


'Pokemony "n i czym sie nre przej¬ 
mują ! dalej z sukcesem kroczą 
przez ekrany kin. 


Dwa; włeky przyjaciele - Ash i jego najwierniejszy Pokemon Pifeacfnj - znów stoją ra¬ 
mię w ramię do walki i znów odnoszą wielkie zwycięstwo* W jedności siła? 


Tekst! „Eeyorc"; Zd/ęcia; Warner Bros 










































Miłośnicy powieści fantasy uważają „Władcę 
Pierścieni" za swoistą biblię, którą wypada znać 
na pamięć. Nie należy się więc dziwić, że kolejnej 
próbie jej ekranizacji towarzyszy wiele emocji 


bajkę o niewielkich, włochatych stwo¬ 
rach zwanych hobbltami. Przyjaciele na- 
kłonili go, by ją opublikował. Tak zaczęła 
się prawdziwa historia „Władcy pierście¬ 
ni^, Orfa trylogia pojawiła się w angiel¬ 
skich księgarniach dopiero w 1955 roku. 

Jej popularność porównuje się dziś ze 
sławą „Gwiezdnych wojen”. Fakt ów mo¬ 
że dziwić, gdyż hcbbici nie doczekali się 
serii przebojowych gier komputero¬ 
wych, tysięcy zestawów klocków lego, 
wycinanek, naklejanek. kubeczków i ko¬ 
szulek, wreszcie setek kontynuacji i ada¬ 
ptacji, w jakie obrosło coraz bardziej 


przesiąkające komercją dzieło Georgc 
Lucasa, Nie znaczy to jednak, że Holly¬ 
wood spoglądał do tej pory t niechęcią 
na „Władcę pierścieni '. Już parę lat po 
wydaniu książki dwaj młodzi producenci 
ze studia MGM zastanawiali się nad pro¬ 
dukcją pełnometrażowego filmu. Znie¬ 
chęcili się dość szybko - doszli bowiem 
do wniosku, że przy ówczesnych możli¬ 
wościach technicznych nie będą w stanie 
nakręcić większości scen przedstawio¬ 
nych na kartach powieści, W końcu lat 
50, do Tolkiena zgłosili się kolejni śmiał¬ 
kowie. Autor trylogii zniechęcił się do 


lowiedział się o pierścieniu 
postanowił go sobie 
pitr/wfaszczyć,.. ■ 


* Do ról niewysokich hobbitów za¬ 
trudniono normalnych aktorów, któ¬ 
rych pomniejszono komputerowo. 
Krasnoludów zagrają jednak karły. 

* W bitwie na polach Pellenoru wzię¬ 
ło udział 250 koni, jednak oprogramo¬ 
wanie wykorzystane przy produkcji 
efektów specjalnych może generować 
nawet 1000 skomplikowanych obiek¬ 
tów jednocześnie! 


# Do ich tworzenia wykorzystano 
system operacyjny Unicc oraz proto¬ 
typowe komputery firmy SGI. Sprzęt 
ów pozwolił na przerobienie ISO sta¬ 
tystów na sześciotysięczną armię or- 
ków! Będzie na co popatrzeć. 

# Kiedy w Sieci pojawił się krótki fil¬ 
mik, zapowiadający serię, w czasie 
pierwszych 24 godzin ściągnęło go 
1.6 miliona ludzi. 
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| Filmowa fabryka magii | 


^ oto i sporkame bobbita z przerażającymi Nazguiami. Efekty specjalne po¬ 
zwoliły na zaebowanfe proporcji między postaciami Nie md To jak mały ludek 
ze swoją wierny latarenką* 


nich, słysząc, że nie znają jego dzieła, 
zaś hobfcitów pragną po usadzać na 
karkach orków, by mogli szybciej się 
przemieszcza Ł 

Pod koniec Jat 70, doszło jednak do 
ekranizacji try logi i h tyle że w formie 
filmu animowanego. Dokonał jej 
Ralph Bakshi, lecz nie zdołał w swym 
dziele oddać w pełni specyfiki i zło- 
żon ości powieści Tolkiena. W efekcie 
jego obraz stał się finansową klęską. 
Przyjaciele Bakshfego nie poddali się 
jednak i nakręcili drugą część filmu. 
Niestety, równie kiepską. Wtedy 
dziełem Tolkiena zainteresował się 
sam George Lucas, by pod koniec lat 
80. wypuścić na ekrany kin film „Wil¬ 
lo w". Choć był naprawdę dobry 
i można się w nim doszukać aluzji do 
powieści Mistrza, to jednak nazwanie 
go adaptacją „Władcy pierścieni” by¬ 
łoby nadużyciem. 

Teraz nadszedł jednak TEN mo¬ 
ment Od czterech łat nad trylogią 
pracuje cała armia najlepszych spe¬ 
cjalistów Hollywood, dowodzona 
przez utalentowanego reżysera, Pe¬ 
tera Jacksona. Dziś już wiadomo, że 
powstaną trzy filmy, z których każdy 
będzie adaptacją jednego Łomu po¬ 
wieści. Ich łączny budżet szacuje się 
na około 300 milionów dolarów, 
choć z czasem może on wzrosnąć do 
pół miliarda! Wiadomo też, źe już 
pierwsza część,która pojawi się w ki¬ 
nach tuż przed Gwiazdką, zadziwi 


wszystkich miłośników Tolkiena. 
Przygotowanych zostanie około 
1200 efektów specjalnych, zaś na 
ekranie pojawią się; Efijah Wood 
(Frodo), Sean Astin (Sam), lan Ho Im 
(Bilbo), Andy Serkis (Gollum), Viggo 
Mortensen (Aragorn). lan McKellen 
(Gandałf), Christopher Lee (Saru- 
man), Cate Blanchett (Galadrieia)* 
Hugo Weaving (Ełrond), John Rhys- 
Davaes (Gimli), Liv Tyler (Arwena) 
i Sean Bean (Boromir). Wszyscy ci 
aktorzy są w Ameryce doskonale 
znani i uchodzą tam za gwiazdy 
pierwszej wielkości! 

Miłośnicy książkowej wersji trylogii 
obawiali się, że dzieło Jacksona spra¬ 
wi Em wielki zawód. Organizowali na¬ 
wet pikiety i głodówki, chcąc w ten 
sposób nie dopuścić do realizacji fil¬ 
mu. Mimo ich starań reżyser zdołał 
wyprawić się do Nowej Zelandii, 
gdzie zrealizował zdjęcia. Kolejne tra- 
ilery rozwiewają zaś wszelkie obawy: 
hobbici wyglądają na nich jak hobbici, 
zaś wejście do Mor li, jak wejście do 
Moriu Martwi tyłko fekt, Że polski 
dystrybutor pragnie przesunąć pre¬ 
mierę filmu na początek lutego, by 
jednocześnie sprowadzić do kraju 
kilku grających w nim aktorów. Po 
co? Wszak fiim jest dla czekających 
nah ludzi, zaś garstka aktorów spotka 
się jedynie z dziennikarzami! A prze¬ 
cież czekamy na wielki film,, który 
powinien stać się hitem. 


Jeszcze tyifco ostatni pomiar oświetlenia i można przystąpić do kręcenia zdjęć. 
Reżyser i operator fi/mowy bardzo dbali, by nie zatracić k/imotu filmu w z/nlen¬ 
nych warunkach atmosferycznych Nowej Zelandii 


Cała gromadko bohaterów z Frodo no czele schroniła się przed Nazgulami wśród 
paprotek.. Reżyser fikną miał najtrudniejszą przeprawę z ekologami oskarżający¬ 
mi ekipę o niszczenie naturaJnego środowiska wyspy 

wmz. . swejfr. M/rne^, vmk j 


A oto i ostatnie przymiarki do nakręcenia bitwy na poiach Pelienoru. Wieloty¬ 
sięczną armię zrobiono z kilkuset statystów. A to wszystko dzięki zaawansowane; 
technaiogii i komputerowym efektom specjcfnym 
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| Co za drogo, to niezdrowo 

Wprowadzona od maja podwyżka 
abonamentu TP SA, spowodowała, że 
duża część klientów zrezygnowała 
z jej usług. Według nieoficjalnych 
danych, na każde 100 nowo podłączo¬ 
nych numerów przypada 40 odłącza¬ 
nych, Nie ma w tym nic dziwnego. 
Kupując telefon komórkowy, można 
wybrać abonament z wliczonymi 10 
minutami rozmów i płacić 30 zł mie¬ 
sięcznie. Dla porównania, TP S.A. żą¬ 
da zaś prawie 43 zł za sam fakt utrzy¬ 
mywania działającej linii telefonicznej. 


P GeForce 3: jest, ale,,* 

Na targach CeBIT 2001 praktycznie 
wszyscy producenci kara graficznych po¬ 
kazali swoje konstrukcje korzystające 
z najnowszego układu nVidii - GeFonoe 
3. Niestety, nowych kart na razie nie 
można kupić w Polsce. Sprzedawcy cze¬ 
kają także na poprawione wersje układu, 
w którym wykryto drobne błędy. 


■ Taniutka plazma 

Monitory LCD są zbyt drogie dla więk¬ 
szości posiadaczy domowych PC. Jed¬ 
nak być może wkrótce się to zmieni. 
Firma NEC oferuje bowiem 15-catowy 
monitor TFT za jedyne 2500 zł z VAT. 
W porównaniu do 700 zł to e tak dużo, 
aie konkurencyjne wyroby kosztują 
około 4000 zł. 


P NVidia - nie tylko grafika! 

Microstar jest pierwszą firmą, która za- 
cÓAn płyrp główną 
z chipsetem nVidia Crush. Konstrukcja 
posiada wbudowaną kartę graficzną 
GeForce 2 MX trzy złącza PCI oraz 
szynę AGX >c4. Płyta produkowana bę¬ 
dzie w wersji dla AMD (Athlon i Du- 
ron) oraz Pentium III. 


■ Gates już nie najbogatszy 

Ostatnie spadki kursów akcji firm 
komputerowych odbiły się na stanie 
konta szefa Microsoftu. Bill Gates nie 
może się już poszczycić mianem najbo¬ 
gatszego człowieka na świecie. Cóż, 
fortuna kołem się toczy... 


■ Windows XP poczekają**.» 

Najnowsza wersja systemu Microsoftu 
ma podobno trafić do sprzedaży 29 
października. Kilka tygodni temu kon¬ 
cern zrezygnował z dotyth czasowego 
terminu czerwcowego. Tymczasem juz 
teraz cieszą się producenci sprzętu 
— nowe Windows będą wymagały jak 
zwykle modernizacji komputera... 


■ Internet i 220 volt 

Niemieccy internauci zyskali nowy 
sposób szybkiego dostępu do świato¬ 
wej Sieci, Za jedyne kilkadziesiąt ma¬ 
rek (poniżej 100 zł miesięcznie) mogą 
łączyć się przy użyciu.., gniazdka elek¬ 
trycznego i specjalnego modemu. Jak 
widać, nie tylko nie doganiamy Za¬ 
chodu, ale ucieka on nam coraz bar¬ 
dziej: u nas jest nie tylko drożej, ale 
i znacznie wolniej. 


60 OKK/ 


Taki mały i taki wszechstronny 

Nagrprarka CD-R/CD-RW i napęd DVD u jednym 


F irma TOSHIBA już wkrótce wpro¬ 
wadzi do sprzedaży nowy modei 
nagrywarki CDRW i czytnika DVD 
w jednym.Tego typu urządzenia, nazy¬ 
wane popularnie Combo, stają się 
powoli czymś normalnym w święcie 
komputerów, jednak produkt TOSHI- 
BY, oznaczony nazwą 5D-R2002m, 'wy¬ 
różnia się pośród konkurencji swoją 


wielkością. Napęd jest tak mały. że bez 
problemów da się go zamontować 
w obudowie przenośnego notebooka. 
Teraz nawet w podróży będzie można 
nagrać płytkę CD ęzy obejrzeć najnow¬ 
sze przeboje na DVD, W Polsce pro¬ 
dukty TOSHiBY dystrybuuje firma 
AL5TOR. telefon (0-22) 675 55 15. ad¬ 
res w Sieci: www.aistor.com.pl 


W ,>Ogniem i Mie¬ 
czem" było mi zbyt go- 
rqco.,.Wo/ę Romka 


TYTUS, 


ROMEK 


X ATOMU 


Rotę komediowe to mcjo 
speęjofntwćA zagranie 
4 Tomka jest czymś super 


smm 
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T ytus,. Romek s A Tomek, kultowy ko¬ 
miks kilku już pokoleń czytelników 
w każdym wieku, doczeka się realizacji 
filmowej. Prawdopodobnie już wiosną 
2001 roku w kinach będzie można 
obejrzeć pełnometrażowy film ani¬ 
mowany o przygodach tego 
przesympatycznego, acz¬ 
kolwiek trochę nieznośne¬ 
go szympansa, który wciąż jest 
w drodze do uczłowieczenia* oraz 
jego dwóch przyjaciół, co i raz stu- 
dzątych niezbyt mądre pomysły 
Tytusa. Film będzie nosił tytuł „Ty¬ 
tus, Romek i A Tomek wśród złodziei ma- 


rżeń 11 i zostanie zrealizowany przez Leszka 
Gały sza, twórcy animowanego filmu 
o przygodach Jacka i Placka (ten z mu¬ 
zyką Lady Pank). Zapowiada się na¬ 
prawdę niezła zabawa, bowiem 
głosów postaciom udzielą znani 
i łubiani aktorzy.Tytus przemówi 
głosem Marka Kondrata, Rom¬ 
kiem będzie Wojciech Malajkat, 
a A’Tomkiem Piotr GąsowskL 
W pozostałych rolach usłyszysz 
Andrzeja Chyrę, Artura Banasia i Dorotę 
Stalmską, Film nie jest adaptacją żadnej 
znanej z komiksu przygody, tylko napisa¬ 
nym na zamówienie scenariuszem. 


Internetowy toster 


ezjli wypal sobie śliczną grzankę! 


B rytyjski student wzornictwa 
przemysłowego dokonał rzeczy 
zaskakującej. Stworzył toster 
który wypala na grzankach prognozę 
pogody lub SMS-y, jest to tym sa¬ 
mym kolejny wynalazek, który 
można ustawić w szeregu 
obok projektów lodówek 
czy mikrofalówek, które 
mają mieć dostęp do In¬ 
ternetu, Tego typu 
urządzenia będą cię 
informować o kończą¬ 
cych się zapasach żyw¬ 
ności oraz zamawiać je 


w sklepach internetowych. 

A co z tosterem? jego 
u lepszy ciel. Robin South 
gate„ ściągnął z Sieci in- 
formacje 
dotyczą¬ 
ce pro¬ 
gnozy pogody I zainsta¬ 
lował pod postacią spe¬ 
cjalnego programu 
w tosterze. Jak to dzia¬ 
łał Najpierw zrumiema 
się grzankę, a potem 
dzięki odpowiedniej ma¬ 
trycy zakrywającej po¬ 


wierzchnię chleba na 
ostatnim etapie opie¬ 
kania tworzy się wize¬ 
runek słoneczka iub 
chmurki (jak na na¬ 
szym zdjęciu) - w zależ¬ 
ności od tego. jaka w danym 
dniu ma być pogoda. Czy ten wynala¬ 
zek zrewolucjonizuje rynek tosterów? 
Wątpliwe, ale aż strach pomyśleć, ja¬ 
kie będą kolejne udoskonalenia urzą¬ 
dzeń codziennego użytku. Wirtualny 
odkurzacz, żelazko ze stałym łączem 
internetowym, suszarka z padem do 
grania po Sieci? 


Konsolowa piramida 

Zawartość piramidy może być bardzo ekscytująca 


N a pytanie o zawartość piramidy 
przeciętny, zagadnięty na ulicy 
człowiek odpowiedziałby jedno¬ 
znacznie: martwi faceci w bandażach, 
a czasem i koty (również w banda¬ 


żach), Miłośnik gier komputerowych 
dorzuciłby jeszcze Larę Croft zmagają¬ 
cą się z dźwignią, jednak zupełnie inne 
skojarzenia mieliby miłośnicy konsol, 
którzy na początku maja odwiedzili 
chorzowski klub Piramida, Zorganizo¬ 
wana tam impreza „ExtreTne Party 2" 
przyciągnęła grubo ponad tysiąc gra¬ 
czy z całego Śląska! Wzięli oni udział 
w turniejach m.in.TEKKEN 3 i GRAN 
TURISMG 2 y a takie zobaczyli dema 


najnowszych przebojów na Playstation 
2, Szczególny podziw wzbudziły 
prezentacje dziesiątej części FINAŁ 
FANTASY oraz wypełnionego akcją 
horroru DEVIL MAY CRY, Nie obyło 
się bez tradycyjnych już pokazów fil¬ 
mów anime, wśród których prym 
wiódł komediowy „DiGi CharatT 
Tych. którzy o imprezie nie wiedzieli 
i strasznie tego żałują, uspokajamy. Bę¬ 
dzie ,.Extreme Party 3”! 


Te ksty; „£eyore^ R.}. u Ya ekopi" Al fabaL. . f oe/ JJ Zacharzewski;Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa H.Bauśr, Wc/arner Broi, Wżriua/ne imperium Gię^Tefał, www.nasa.warka.pi www.tyti ii. wp.p i 













































Emeryci też latają w Kosmos... gdy są straszliwie bogaci! 


Pfc ennrs Trto jest dziś najsłyn- 
, | r ' \aS@5v 1 I niejszym emerytem na świe- 
feK, eie. Z jakiego powodu? Otóż 

jako pierwszy turysta poleciał 28 
Ł\ \ kwietnia br.w Kosmos. Oczywi* 

; y iś ścle ten 60-1 etni mężczyzna nie 
v znalazł się na stacji orbitalnej 

l W1 ?rZ * Z p^padek. Przez długie la- 
JyV ł ' £gl| ff JjjL/ta był związany z firmą jet Propu!- 

Sion Laboratory w- 

dających Marsa i Wenus. Potem wp rawdzie f hU | 

odłożył plany o focie w Kosmos w kąt / ^ 

i zajął się poważnymi rzeczami, czyli robie- I 

niem pieniędzy na Wal! Street, ale o ma* l 

rżeniach nie zapomniał. Zarobione w tym \ 

czasie pieniądze stały się bowiem przepust- 

ką do gwiazd. Gdy Tito został milionerem, 


najpierw wy-upił bilet na stacie 
orbitalną Mina gdy ta stała się ' 

kupą złomu, przesiadł się na M 
rosyjski statek Sojuz i na jego m 
pokładzie pciociał w Ko- 
smos. Chce ca wycieczka ■ 
kosztowała go a.i 20 miho- 

nów do.a rew twierdzi, że nie kutisf? 

były to wyrzucone pieniądze. Ti- 
to pc wylądowaniu na Ziemi 

bowiem, jakby od- 

młodniał o 10 lat, Niestety, jego wyczyn nie spo- 
\ tkał się z aprobatą innych astronautów, jednak 
\ przestrzeń kosmiczna staje się dfa nas coraz 
* \ mniej odległa. Danie! Goldin, jeden z główno- 
2l 1 dowodzących NASA,zapowiedział właśnie, że 
JgJ Ml w 2020 r. powinny rozpocząć się regularne lo- 
fy ty na Marsa. Amerykanie szykują kolejne misje 
S żJt3r ^vviadowczcs f a potem... droga wolna do gwiazd? 


czonych rozpoczęli akcje atakowania i włamywania się na 
serwery WWW w Chinach, Oczywiście odpowiedź mo¬ 
gła być tylko jedna. Chińscy hakerzy odpowiedzieli sztur¬ 
mem na amerykańskie strony Ofiarą wojny padła m,in. 
witryna Białego Domu, z której przez ponad trzy godzi¬ 
ny nie dało się normalnie korzystać. Również inne stro¬ 
ny związane z rządem USA stały się celem napaści. Co 
prawda aktualnie sytuacja się uspokoiła, ale o tle znamy 
hakerów'* planują oni zapewne kolejne niespodzianki. 

I to wszystko w imię walki z wrogiem u kocha- 
|mifl||^ nej ojczyzny*.. 


P arę tygodni temu wszystkie gazety i dzien¬ 
niki telewizyjne informowały o incydencie 
związanym ze zmuszeniem do lądowania 
w Chinach amerykańskiego samolotu szpie¬ 
gowskiego. jak się okazuje, Całe zamieszanie 
związane z tą sytuacją nie tylko zajmuje rządy 
obydwu mocarstw, ale też.,, hakerów. 

Na początku amerykańscy pasjonaci Sieci 
i komputerów postanowili pokazać mieszkań¬ 
com kraju za Wielkim Murem Chińskim, 
gdzie raki zimują* Hakerzy 
ze Stanów Zjedno- 


I ntel oraz AMD od dłuższego cza¬ 
su postrzegani byli jako najwięk¬ 
si wrogowie* Tymczasem, jak się 
okazuje, obie firmy współpracują ze 
sobą. Niedawno nawet zawarty po¬ 
rozumienie, dzięki któremu będą 
mogły korzystać z opatentowanych 
przez siebie rozwiązań technicz¬ 
nych. Nie ma w tym nic dziwnego: 
przy tak wysokim stopniu rozwoju 
technologii nie da się konkurować 
ze sobą bez*., współpracy, a najnow¬ 
sze rozwiązania będą służyły 
zarówno użytkownikom Pentium, 
jak i Athlon ów. 


W Sieci pojawiła się strona 
WWW, której autorzy - mi¬ 
łośnicy rybek akwariowych 
- namawiają gości do złożenia za¬ 
wiadomienia o popełnieniu prze¬ 
stępstwa przez producentów Big 
Brother. Tym wykroczeniem jest... 
niezapewn te nie odpowiednich 

warunków rybkom z akwarium 
w domu SB, Ciekawe* czy następni 
zaprotestują hodowcy kur - ptac¬ 
two w ogrodzie domu musi znosić 
np. śpiewy mieszkańców, co na 
pewno powoduje liczne stresy.*. 


śmigać będzie w r.ę i z powrotem. Szkoda 
pnegapii taką gratkę... Z okazi Dma 
Dziecka do wypożyczalni wideo, a na¬ 
stępnie do sklepów, trafi kaseta z filmem 
„Pokemon Film Pierwszy - (będzie go 
można kupić już od 25 maja br j Ten hit, 

r' •. ,.I —IIII . 1,1 


Z nacie tę historię? No to posłuchajcie 
Na Nowej Wyspie me dzieje się do¬ 
brze. Jej tajemn*czy właściciel zapro¬ 
sił do siebie trenerów Pokemonów 
ze wszystkich zakątków Ziemi, by rozpo¬ 
cząć wid ki turniej, Jego stawką jest wyeli¬ 
minowanie prawdz wych milusińskich 
i podstawienie w to miejsce o wiele do¬ 
skonalszych, groźniejszych i całkowicie 
podporządkowanych swemu panu zwier- 
zaoków. W tej decydującej walce pomóc 
może tylko tajemniczy Mew No i oczywi¬ 
ście Ash ze swoją kompanią... Nie zabrak¬ 
nie ulubionych pojedynko w a Pi kac hu 


T ym razem mamy dobrą wiado¬ 
mość dla internautów. Sejm 
postanowił obniżyć stawkę po¬ 
datku VAT za połączenia z Siecią 
z 22 na 7%* Dzięki temu Internet 
może stać się troszkę tańszy 
i przez to dostępniejszy. 

Również ERA GSM przygotowa¬ 
ła milą niespodziankę* Od Upca 
ma być dostępna nowa usługa 
- STREFA 076, Poprzedzając wy¬ 
bierany numer cyframi 076, abo¬ 
nent będzie mógł skorzystać 
z tańszego połączenia* W zamian, 
w ciągu 1 minuty rozmowy, będzie 
musiał wysłuchać 15 sekund re¬ 
klam. Jak na razie zainteresowa¬ 
nie nową ofertą wyraziło ponad 
90 % użytkowników Sieci* Ciekawe 
o iie tańsze będą rozmowy? 
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W dniach 17-19 maja br, od¬ 
były się w Los Angeles 
najbardziej zna¬ 
ne targi gier kompute¬ 
rowych i konsolowych 
Electronic Entertai ra¬ 

mę nt Expo (w skrócie 
E3). Wzięły w nich 
udział największe firmy, 
takie jak Acdvisiorc, 3n- 
terplay, Electronic Arts 
czy Nintendo i wiele, 
wiele innych. Relację z te¬ 
go jakie emocjonującego wy¬ 
darzenia będziecie mogli 
przeczytać już w następnym 
numerze CLICKA! Tymczasem 
odwiedzających targi zelektryzo- 


Koniec SDI 


wała wiadomość, że popularna 
gwiazdka muzyki pop. bożyszcze 
nastolatków, Brirney Spears. ma 
wystąpić w grze. Nie ma w tym 
w sumie nic dziwnego. 
Britney podbiła już rynek 
muzyczny ma zamiar zdo¬ 
być Nobla za powieść z ele¬ 
mentami autobiografii oraz 
rozpocząć karierę filmowy 
Czemu więc nie miałaby 
przenieść się też w rze¬ 
czywistość wirtualną. 
Marny nadzieję,ze już nie¬ 
długo dowiemy się czegoś 
więcej na cen temat Lara 
Croft już powinna się bać! 


Ucz się z Siecią drożej... 


Wiadomości targowe 

Co się święci po E3? 


Nowoczesna szkoła 

Gzy EDUKD opanuje klasy? 

T radycyjne pomoce naukowe.czyli liczydło i skrzypiąca po tabli¬ 
cy kreda odchodzą powoli w zapomnienie. Dziś edukacja to 
takie zabawa, do której używa się coraz bardziej wyszukanych 
pomocy multimedialnych. Taką propozycję dla młodszych i star¬ 
szych. czyli uczniów szkół podstawowych i gimnazjów ma firma 
EDUK.O. Na CD-ROMACH zgromadzono wiadomości z matema¬ 
tyki, przyrody, chemii, fizyki E astronomii, W najbliższym czasie 
ukaza się też materiały do nauki języka polskiego. To. co oferują 
programy, to nie sucha wiedza, ale świetna zabawa, pełna filmów, ani¬ 
macji komputerowych, zdjęć I rysunków. Ułatwiają też dostęp do 
zasobów zgromadzonych w Internecie.zawierają bowiem odsyłacze 
do ciekawych stron w Sted poświęconych danemu zagadnieniu.Te¬ 
raz zwiedzanie Układu Słonecznego czy wniknięcie w głąb pantofel¬ 
ka nie stanowią już żadnego problemu. Wszystkich, którzy chcą 
dowiedzieć się czegoś więcej o tej formie przekazywania wiedzy za¬ 
praszamy na stronę www.edtiko.com, pi. 


Biologia 

wgirmazjufn 


J eden z naszych redaktorów temetu \ niech skorzysta z Neo- 
chdał ostatnio podłączyć stę strady. Monter telekomunikacji 
do Sieci poprzez SDI. W btu- stwierdził zaś. że... terminale SDI 
rze TP SA. usłyszał, że jego nie są już produkowane, instaluje 
zgłoszenie jest przyjęte, ale,, nie się modemy zwracane przez użyt- 
wiadomo, kiedy podłączą go do In- kowników i to koniec tej usługi 1 



S erhl „ZArchwium X 'odniósł tak wielki sukces,że wie¬ 
lu specjalistów i Hollywood zainteresowało się tema¬ 
tem Zielonych (ups, Szarych) Ludzików. Dzięki temu 
mogły powstać nowe seriale. Niektóre z nich, jak np, 
,,Roswel!;W Kręgu Tajemnic'' są dosyć oryginalne.Tym razem 
możesz bowiem podziwiać prawdziwych Obcych,którzy ura¬ 
towali się z katastrofy UFO kilkadziesiąt lat temu (oczywiście 
w sławnym Roswell). Nie są jednak tak wiekowi. To trójka 
sympatycznych nastolatków, która usiłuje ułożyć sobie życie 
na Ziemi. Ich pochodzenie jest tajemnicą do czasu, kiedy je¬ 
den z nich, Max, przywraca do tycia pewną dziewczynę. Li 21 
W ten sposób zawiązuje się nie tylko wątek sensacyjny (miej¬ 
scowy szeryf chętnie złapałby Obcych), ale także romantycz¬ 
ny Uwaga! W jednej z ról występuje syn Toma Hanksa. Serial 
jest ciekawy, szkoda tylko, że emitowany przez stację Polsat 
^^o wyjątkowo nieporęcznej porze (w niedzielę o 2X45). 


Cyberland Gamę Leagne 

Druga edycja turnieju pUflHE Ili ARENA 


2 8 kwietnia bnw salach klubu Cyberland zebrali się gracze, mi¬ 
łośnicy zabawy w QUAK£ Ul ARENA, by już po raz drugi wziąć 
udział w ogólnopolskim flnaie turnieju, RGzgiywka toczyła się 
o naprawdę cenne trofea. Do wygrania były bowiem: komputer + 
monitor (zestaw o wartości 15000 zł), a taicie sprzęt komputero¬ 
wy i gry. Fundatorami nagród byli m r in, LG Electronics. Logitech, IM 
Group oraz Creative Labs. Do pojedynku wystartowało 32 graczy 
z całej Polski, wyłonionych we wcześniejszych eliminacjach. Po 3 go¬ 
dzinach rozgrywki na placu boju pozostała najlepsza szóstka.To ona 
stoczyła najbardziej zaciekły bój, w efekcie którego do ścisłego fina¬ 
łu przeszło dwóch zawodników: „ET oraz „Fetter", I to ten osrani 
został w rezultacie niekwestionowanym mistrzem QUAKE III ARE¬ 
NA. Więcej informacji o tym wydarzeniu oraz zapowiedzi następ¬ 
nych turniejów growych możecie znaleźć oczywiście w Internecie 
na stronie www.tyberlandcom.p]. Już teraz warto zacząć ćwiczyć, 
by wziąć udział w kolejnej edycji zabawy. 





iłośnEcy komórek z radością powitają nowy 
telefon Nokii, oznaczony symbolem 3330. 
Na pierwszy rzut oka przypomina on znaną 
już linię modeli 3310, podobieństwa sięgają dalej 
— do nowej komoki pasują wymienne obudowy od 
starszej siostry. Oczywiście nowa Nokia jest urzą¬ 
dzeniem dwu systemowym, posiada także wbudo¬ 


wane gry i alarm wibracyjny oraz obsługuje proto¬ 
kół WAR Dodatkową atrakcję stanowi głosowe 
-wybieranie numeru oraz animowane wygaszacze 
ekranu. Informacje: www.nokia.com.pl 


fi 








Najnowsza NOKIA 
już wkrótce znajdzie 
się pewnie w ofercie 
promocyjnej opera¬ 
torów GSM 
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Tekst yi Aieksandro „Krupik” Cwalina ,. Jt f eyore*', R.jf, „ytrckoo", Zdjęcia; Nokia, Eduko, Cybertand^ archiwum Wydawnictwa H. Bauer 
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cera wcsżl 

/edno z pierwsryeh kart graficznych, 
MD A, pracowało tylko w trybie tek¬ 
stowym, wyświetlając 2$ wierszy po 
£f£P znaków. CGA umiała pokazać 
„ai 4£ 4 kolory w rozdzielczości 320 no 
200 punktów. 

ó - ó 1 -J* 

Pierwszo mysz do komputera powsta- 
ło w 1968 roku, jednak do powszech¬ 
nego użytku weszła dopiero 16 ia t 
później, gdy SteVe jobs dołączył ją do 

komputerów Macintosh- 

«,** «% 

Pierwszy komputer IBM PC (1981 
nok) miaf 16 kB RAM i korzystał 
z dyskietek 5.25 cala o pojemności 
180 k&. O dysku twardym nikt jeszcze 
nie myślały o monitor wyświetla! wy* 
łącznie obraz monochromatyczny. 
Cale to cudo kosztowało prawie 1600 
dolarówl 

«y -> <$» 

Pierwszy procesor z rodziny x86 po¬ 
wstał w 1971 roku i używany był w u. 
kalkulatorach. Popularny 80282 
(pierwsze poważne PC) fo rak 1982, 
a jego bardziej współczesny następca, 
Pentium - 1995. 


r T % -> SS i >.iSj -‘ j v:- - 


—■ - — ■ ■ ■— 

/I ■ V-’ 

Sm ; 

*> .<: i-V-> $5r*_ 

__ 


Ach, te okna! 

Jak wiadomo, nie istnieje system ide¬ 
alny. jednak niektóre błędy potrafią 
doprowadzić do szalu no wet najod¬ 
porniejszego użytkownika. 


fop*™k- 


o,* o 


Dysk jest cały zajęty. Co ciekawe t 
zmieściło się na nim znacznie więcej 
danych, niż wynika to z jego wielko¬ 
ści. Cudowne rozmnożenie nośnika? 


21:01 


Może posłuchamy muzyki? Ale któro 
ikonko kryje regulację głośności ? 
Niespodzianka - obydwieł 


„Program Internet Explorer 
mógł... Operacja zakończona po* 
myśłnie" - ta doprawdy sukces! Nie 
udało się t ale jest OKI 


me 


Mowy 


fM.?* •>. i , 

■ - r.t . 5|-w. -* 


W Sieci czai się nowy rodzaj wirusa! Ku przestrodze zamieszcza¬ 
my jego kod Tylko nie rozsyłajcie go dalej... 


DROGI ODBIORCO W 

OTRZYMAŁEŚ WŁAŚNIE ALBAŃSKIEGO WIRUSA. 

PONIEWAŻ MY W ALBANII NłE JESTEŚMY ZBYT ROZWINIĘCI 
TECHNOLOGICZNIENASZ WIRUS JEST WIRUSEM MANUALNYM. 

OZNACZA TO, ŻE PROSIMY, ABYŚ SAMODZIELNIE SKASOWAŁ WSZYSTKIE PLIKI NA DYSKU r 
ALE WCZEŚNIEJ ROZEŚLIJ TEN TEKST DO SWOICH ZNAJOMYCH 
DZIĘKUJEMY ZA WSPÓŁPRACĘ I POLECAMY SIĘ NA PRZYSZŁOŚĆ. 


Z POWAŻANIEM: ALBAŃSCY HAKERZY 


fflfl 


Znowu załamanie czasoprzestrzeni. 
Plik zmodyfikowano rra dwie minuty 
przed jego stworzeniem*.* 


Pętlo czasu? Wybierasz „Nowy eie- 
ment" o następnie... „Nawy eie- 
ment' f . Niekończąca się opowieść? 


































































































































JEDEN kupon uprawnił do zakupu JEDNEJ gry Kuponu ważne są Ho końca czerwca 


CHOUP 


JEDYNA OKAZJA! 

Dzięki CUCKOWl! możesz 
kupić TAMEJ wiete 
doskonałych ę firrny 
)M GROUP. “ 

Zakała grę. rćórą dysirybulorairi ias" i\l 
GROUP, zapłacisz 5% tan!;-}! Wystarczy, 
że wytniesz kupon, nakleisz p nz 
kartce pocztowej ' wyślesz na ad:e$; 
PLAY, uI Potocka 14, paw. 3. 01452 
Warszawa, Nte zapornnij podać tytułu za¬ 
mawianej ery. a także swojego imania, 
nazwiska o?ś£ adresu. Wysyłka zamawia* 
nych w ten soosćo gier - GRATIS! Jest. 
masz pytania, dzwoń: (0-22) 832-54 ■ 1 

®©©©©Q»0® 

Jedynie z CUCKIEM1 każdą z poniższych 
Gier rr-eżesz łupić ze zniżką' D z!' 

Wja/fiu gui^SE 


Warnia Worki Party 
Pizze Ccnnociion 2 


69 zł □ 
69 z* □ 


Wystarcz,. ze złożysz zamówień® [opłste 
przy odbme za zaliczeniem pocKowym) 
ha kartce pocztowej - konieczne naklej 
len kupcnl - i wyślesz ; ą na adres: V;;rtua!-] 
ny Świat, u! Jagiellońska 74. budynek c, 
03-301 Warszawa 

Dostaw* r e^ zęwana jest w ciągu '4 dni 
Uczestnicząc w promocji wyrażasz 
zgodę na ^-rt tszczeoię twoich osnycli 
w bazie f!rr y Wirtualny Świal ojez ń 
przetwarzanie do celów marketingowych. 
Firma ta oświadcza, że ww. darł 
wvtorzv$tv*afie wtfaanie przez ria. 

kupy, z omui 

Teraz każdy zamawia¬ 
jący Ptrzy ma ■ pre¬ 
zencie podkjask: pod mysz komputerową. 
TOPWARE poisz gry w polskiej werąi -ęzjkaw^. 

CATAN-T9zł 
GROUCH - 73 zi 
RĘBURRECTOJ - 79 zł 
Wyślij do naa za "ćmienie na karda pocztowej 
huraczr e tSSs kLpoii podaj tytuł? żarnem 
gter oraz swój adres. Je$a wartość samówEn 
przekroczy SC U WYSYŁKA GRATIS!:' W przećl 
wnym razie koszty wysyłki (&zi) pokryj kupąący j 
Nasz adreKTC-WARE POLANO, tl Kami 
19,43-3GT E V A-: Biała tei (0-33) BiT:>T4 



PŁAY9 


WIELKA PROMOCJA? 

Z CUCKJEM! “-ożesz kupić 
wszystkie gy firmy PLAY IT 10 % tirami 

Wytnij te o kupon, naklej na kartki watową 
i wysfij na adres: OPM, Dział Sprzedaży Bez- 
poś*edi% - Wyspiarskiego to. 43-301) Bief 
sko-Biara Na zapomnij podać swo di (fenych 
(imię, nazwisko adres zamieszkania esz ty- 
lidu zamań.£’sr gry. Za grę zgpiadss przy 
odbiorze, Wysyfts lamowanych gier GRAT] 



Krytyka 

> tła wstepie ostrzegam, źe fisi jest kry- 
tyczny; bowiem chcę podzielić się t wami 
kilkoma uwagami o gazecie, 

Jesteście zbyt dziecinni! Dawniej byliście 
chyba poważniejsi. Inne czasopisma nie od¬ 
straszają jaskrawością helom Kiedyś nie 
dawaliście ani Pokemonów, ani Dragon Bal¬ 
ia. Jeśli ktoś chce takie rzeczy oglądać, 
niech sobie kupi gazety tylko o tym. 

Oczywiście są różne upodobanie? ale nie 
wydaje nam się , abyśmy byii zbyt dziecinni 
CUCK* jest pismem przeznaczonym dla 
osób młodych Inie tyle dałem, de duchem). 
Nic więc dawnego, te wio w nim kolorów 
i radość. O Pokemonach i Dragon Balio na¬ 
wet juz me wspomnę - większość czytelni¬ 
ków im te tematy i będą Ste one pojawią 
W CUCKU! 

> Podobał mi się dział „Sławni i bogaci", 
ale czemu było tyclt „sławnych i bogatych" 
lak niewielu! Opiszcie życiorys Linusa To- 
maldsa, bo jestem jego tanem I obciąłbym 
przeczytać o śm w CUCHU. Najlepiej 
właśnie w tym dziale. 

Być może tyki *Stawni i bogaci' doczeka się 
kontynuacji Rozumiemy ze <ażdy ma swo¬ 
jego cda. de to jeszcze me powód, aby 
narzucać mym swoje zdań e. Zresztą oka¬ 
zało s'ę. że jak o kimś pszemy. to szybko 
wpada on w tarapaty Bili Galas spaa 1 
z pierwszego miejsca listy nabcgatszych lu¬ 
dzi świata. a pan Packardzmad. To wszyst¬ 
ko stać się po naszych artykułach. Sam 
więc .Zamsz, że nie możemy kontynuować 
takiego cyklu 

y Kurs tworzenia stron byl dosyć słaby, ra¬ 
dze zrobić kurs o HTML, Może wtedy ludzie 
będą mogił zrobić na swojej stronie te, co 
chcieli. IIreamweaver jest programem dro¬ 
gim, a okres trzydziestu dni issl zbyt krótki 
dla osoby chcącej czegoś więcej... 

Niestety obawiam się , że typowy kurs 
HTML b/by dla naszych czytelników zbyt 
męczący i nudny. Faktyczn e. Dreamweave- 
kosztuje sporo * d$ umożiiwa zrobienie de - 
kawyz : ~ sman w nieskompi,kowany sposób 
Poza tym 30 dni to wcale nie tak krótko. 


Informacja, na jaką platformę 
jest dano gra. Kotary oznaczają! 

i \: niestety, tej gry nie ma na tę platformę 
opisujemy wersję dla tej platformy 
już kiedyś mówiliśmy o tej grze dla..* 
wkrótce wersja dla... 



Tytuf t rodzaj gry 

— . - - i. ... . 

Cena gry, je/ 
producent i polski 
dystrybutor oraz 
liczba graczy 

Najważniejsze 

zalety i wady gry 

Krótkie podsumo¬ 
wanie recenzji 


£iicker's Bevenge U 

SsfiiLĄkgi. 


10xł 


H. Bauer So-ftwara^ 1-4 graczy 


Mirt PaKnjtn 133, 32 MS RAM, 320 MS hit) 
Za! PentiLm I1E 400, 65 MB RAJ-. S5G tt& HD' 


Grsflkz Dźwięk Fr^da 


Specjalnie na Wasze życzenie 
publikujemy opis naszej tabelki 

z ocenami gier 


Wersja językowo gry: an¬ 
gielska, o może polska? 


Wymagania sprzęg 
towe fmmimarne 
oraz zalecane 
przez producentOj 
przy których gra 
działa optymalnie^. 
Jeślt mamy takie 
dane, podajemy też 
ifoic miejsca po¬ 
trzebną na dysku 


PL/A 


\ Doskorildś grtsrika, cala ninóshńo ptzyg&d 
^ CEcfcwa, swfr tnc iwmysi y i _ 

B,rdio <a(wo yzalciflia ~ zacz'’ vsz orać, 
>ar‘ na będraa; nlćgl gif «lerw*4 c-d kOoiputw 


Ta gra jest tak dobnie po prostu 
nre będziesz mógE przestać w nią 
grać. Uwaga, przygotuj sobie dużo 
wolnego czasu r mocny joystick 



Wasza ocena grafi¬ 
ki. dźwięku i frajdy. 
Używamy szko/nej 
skak ocen 


Oceno 
ko fi co wa 



> Więcej plakatów! Ostatnio nie zauważy¬ 
łem ich prawie wcale... Proszę zwłaszcza 
o plakaty filmowe, nu, „W pustyni i w pusz¬ 
czy". Jeśli takiego nie ma, to przecież 
możecie zrobić fotomontaż. 

Mam nadzieję, ie spróbujecie spełnić moje 
prośby. Chcę, aby CUCK rozwijał się 
w takim kierunku jak dawniej. 

Michał 


Na początku zarzuciłeś nam. że jesteśmy 
dziecin ni. a teraz chcesz plakaty. Horę 
przez wiele osób postrzegane są właśnie ja¬ 
to coś dziecinnego... Cóż. jak widzisz, łatwo 


paść ofiarą pochopnych osądów. Plakaty są 
w tym numerze, co prawda He z filmu 
o orzygodach Sfasa i Nel. ale mam nadzie¬ 
ję. że Ci się spec czają. t 
CUCK! jest pismem które caty czas zmie¬ 
nia smp oblicze. &e jedno jest pewne: nie 
możemy spełnić oczekiwań i żądań wszyst¬ 
kich czytelników. 


)>•(( 


Znowu krytyka 

V Nfe podoba mi się. jak potraktowaliście 
TRUNKS-a w nr. 7. Kolega chciał, żebyście 
nie pisali o P$X, a wy uznaliście, że cho¬ 
dzi mu o konsole. Słowa „konsole" autor 
użył, aby uniknąć powtórzenia. 

Ne wydaje m> śę. abyśmy popetniń jakiś 
nietakt „ Ust Tnjrksa utrzymany byf ,ve wro¬ 
gim tonie „nie piszae o X. bc i tak większość 
osób ma r. a taHcn postaw po prostu me 
akceptujemy. Ne ma gorszych i lepszych 
konsof czy komputerów. 

> W nr. fi napisaliście, że męczy was te¬ 
mat Pokemonów I DB, Czemu więc dodali¬ 
ście do pisma naklejki z tymi rzeczami? 

To proste. Ten męczący nas temat bardzo 
podoba się wielu czytelnikom. A to ,r. >. oni 
decydują o naszym istnieniu... 

> A oto pomysł, który mi się przyśnił: zrótk 
cię program w WM 

G nie. bardzo kiepsko wyglądamy w ieiewi- 
zj'-można to byfc zobaczyć na naszym fi.i- 
miku redakcyjnyPoza tym jjż dawno 
skończył nam się wolny czas... 

> Jedni chcą, żebyście dodawali do CLIO- 
KAI CD, a inni nie. Nie możecie po prostu 
sprzedawać dwóch wersji waszej gazety? 
Bez płytki oraz z płytka? 

Michał 

Przygotowane dwóch numerów (zptytą CD 
■ oaz., byłoby bardzo ktepotiwe i bardziej 
kosztowne, niż tysmo w jednej wersji- r/iko 
zptytą lub bez niej. tak więc nie skorzysta¬ 
my z tego pomysłu. 


A jednak kłos nas lubi 

> Wasza gazeta jest SUPER, lepszej gaze¬ 
ty nigdy w życiu jeszcze nie widziałem. Jed¬ 
nak bardzo bym chciał, aby wasz kurs 
robienia stron WWW był trochę dłuższy, ze* 
byście powiedzieli jeszcze, jak zrobić jakieś 
fajne i ciekawe rzeczy fs krypty i. Bardzo bym 
prosił o poinstruowanie mnie, w laki sposób 
mam wstawić swoją Stronę do Internetu, jak 
nadać jej adres i jak ją analizować. 

Niestety, kurs robienia stron pż się żakom 
ęąi cc nie znaczy, że do tego tematu nie 
Y/ródmyzajaikś czas. Jeśli interesuje Cię to 
zagadnienie, polecamy tekturę książek po- 
święconycin tworzeniu stron JAMW. Tam 
znajdziesz więcej informacj na ten temat. 

> Chciałbym was także zapytać, czy mogę 
na swojej strome wykorzystać część artyku¬ 
łów z GUCIA poświęconych Pokemonom, 
a także trochę z ostatniego numeru, gdzie 
pisaliście o grach karcianych, 

Tomek 

Wykorzystywanie jakichkolwiek materiałów 
z naszego pisma jest zabronione. Ostrzega - 
my wszystkich amatorów cudzej pracy, że 
bezprawne użycie tekstów i zg.ęć publiko 
wanych w CUCKU! może skutkować 
konsekwencjami prawnymi. 

}>•<( 


Pytania... 

> Mam do was kilka pytań. Na jakim ser- 
warze in emelowym można stworzyć za 
darmo stronę WWW? 

istnieje dużo serwerów oferujących darmo¬ 
we miejsca na stwny WWW (np. 
ivww.cnet.pi czy www.wp.pty Część oferma 
też łza darmo) automatyczne kreatury stron, 
pozwalające szybko i łatwo zrobić prośdut- 
ką stronę, ich spis możesz znaleźć np. poć 
adresem wwwgratisom.pt 



Pod odr«em www,gratisowa.pJ znaj¬ 
dziesz listę darmowych serwerów WWW 


> Jeśli chcę na mojej stronie WWW zamie¬ 
ścić np. rysunki Pokemonów, to czy musze 
pisać do Nintendo? 


Wizerunfd Pokemonów cz : np. postaci Di¬ 
sneya podłegąą ochronie prawnej i zgodnie 
z prawem me mogą być używane w żadnej 
postać- cez zgody właściciela. Oczywiście 
poszczegó na firmy różnie Jo traktują, część 
przymyka oho na amatorskie strony WWW. 
inni są bardziej surowi. 

> Prześlijcie na moją skrzynkę screeny dc 
gier. iftoj adres... 

Nie wysyłamy żadnych materiałów - on 
screenów. ant programów. Prosimy, abyście 
me zwraca ■ się do nas z takimi sprawami - 
jesteśmy nieczuli na wsze Kie błagania. 

> Ozy mógłbym na mojej stronie WWW 
zamieszczać recenzje z waszego pisma? 











































































Nie. Piszemy o tym w odpowiedz; na po* 
przedni Ust. 

> 1 ialtjcłi stron można ściągnąć programy 
potrzEtme do stwununia stroni/ WW? 

Np. z pjcows.ion.edu.pi albo z vmwMhip.pL 

> Kiedy wydacie CUCH! w Sieci? 

Miller 

Nb ra zie me planujemy wydania CUCKA! 
w Sm 

))•(( 

Długa lista pro&lemów 

> Pisze do was, ponieważ chcę poruszyć 
kilka lemalow, a także przy okazji mam Po 
was parę pytań i próśb, Najpierw przejdę do 
pytań, Właściwie mam tylko jedno: 

Dżemu nie macie strony internetowej? Jak 
macie problem z HTML ta przecież od cze¬ 
go jest Office? W nim skony WWW przygo¬ 
towuje się zadziwiająco łatwo, 

Tworzeń.am stron internetowych dla wszyst¬ 
kich tytułów wydawanych przez nasze wy- 
dawnicswo zajmuje się specjalny dział Tak 
to już zostauo ustalone przez szefów firmy 
i nie możemy sobie, ot tak r stworzyć strony, 
inna sprawa, że nie mamy pojęcia, czemu 
naszym kolegom stworzenie prostej strony 
zajmire ty e czasu. Warny też nadzieję, że 
nie używają do tego celu Office a, bo efekty 
mogą być niezadowalające... 

> Prośby: Ściśmjeie liachę ten TDP-2D, 
Dłuższe teksty, mniej screenów. Dawajcie 
sensowne listy, a nie teksty tam, Reszta pi¬ 
sma [est OK, łącznie z „wersją 06 stron co 
l tygodnie'' i ceną. 

Tak znowu zaczynamy debatę ..mniej-wię- 
csjż. O i CP-20 zdaje się nie tak dawno już 
pisatiśmy - jest to na razie niemożliwe. 
Mnie: Sćraanów? Średnic w recenzji jest ich 
okufc 4-3. Nie wyobrażamy sobie, aby mo- 
gto byt ich jeszcze mniej. Co do listów 
JamHej. Mistrzu! Może tak więcej toie* 
rancji? 

> Teraz przejdę do najważniejszej części 
tego listu: poroszenia zagadnień i dyskusji 
w dziale listy, 

1. Pokemon vs Dragon Bali, Dragon jest mi¬ 
liard razy lepszy od Pokemona. Jest to po 
prosto moja opinia. Po obejrzeniu kilko od¬ 
cinków Pokemona ma się wrażenie, źe ten 
cały Pikach u |est traktowany jako h żfódło 
ekscytacji", a lego twórcy za ta okrutnie 
mszczą się na Psyducku... 

Ufasz prawo uważać, że DB jest lepszy. Po¬ 
dobnie fani Pokemona mogą woleć Pikachu 
- kwestia upodobań... 

> Wy dostaliście (według mnie) iaftiegos 
mamnetwo na punkcie tego Pokemona. 
Recenzja wersji Gold jest tego przykładem. 
Według mojego kolegi, który zna się na Po¬ 
kemonach i grał w .Golba 11 , gra jest kiszko- 
wata. A wy dajecie 6, Czy tematyka la 
przesądzać o ocenie? 

Na pewno me ćcstakśmy. jak piszesz, ,,ma- 
niactwa'. Kwesta oceny gry jest indywidual¬ 
ną sprawą recenzenta. Ktoś może np. ko- 


kupon creltrwglig CUCKf mi. 


Warunkiem otrzymania kserokopii stron z nu¬ 
merów arcniwainych jest przystanie koperty 
zwrotnej A4 msz ze znaczkiem pocztowym 
i kuponu. Jeden kupon upoważnia do otrzyma¬ 
nia maksymalnie 10stro n! 


chat TOKJ8 RA fDERA, a inny uzna. ze pią¬ 
ta wersja przygód Lary jest kompletnym 
badziewiem. Na pewno tematyka nie prze¬ 
sądza v nss o ocenie gry. Być może niektó¬ 
rym czytelnikom nie podoba się sam fakt 
pisania o Pokemonie (bzy c Dragon Bad) 
- a;e te zarzuty- można porównać tytko do 
np zacznie aby w pobliskim sk-epie me 
sprzedawano Coca-Coli ponieważ ktoś jej 
nie lubi { choć jest popularna). 

> Piractwo, list Reissa byt prawdziwym 
szoktem dla każdego. Jak można mieć aż 
tak pokręcone poglądy, Fakt faktem, orygina¬ 
ły są drogie, ale... (,.J 

Cóż. jest to temat drażliwy i niepopularny. 
Niestety, część czytelników uważa, że nie 
powinniśmy go poruszać bo kupno piratów 
jest czymś normalnym i tylko dziwolągi 
kupują oryginały, Ala to ich sprav/a l 

> Msnga a Anime: jedna strona nikomu 
jeszcze nie zaszkodziła. 

fil. 


Z tym się zgadzamy... 

!)•(( 

Miłośnik robienia stron WWW 
> Jestem tanem waszej gazety. Spodobała 
mi sie juz dawno, choć wtedy jeszcze nie 
miałem komputera. Teraz już go mam i bar¬ 
dzo się cieszę, gdy widzę nowy numer DUD¬ 
KA! z płytą CD, Interesuję się robieniem 
stron WWW i grami W waszym kursie prze¬ 
czytałem, iak się robi strony, ale nie było 
tam nic, jak wpakować ją na serwer, 

O umieszczeniu stron na serwerze pisali¬ 
śmy już dosyć dawno l ale możemy 
wspomnieć c tym jeszcze raz. 
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Webma/sfer to dobry program, tylko że... 
musisi mieć konto no OrjeŁpI 


> Sasi robię stroni/ i wiem, ja ha to super- 
istota, Mis dyn i Doszątóiiiącmn webmaste¬ 
rom poieciibim program „Webmajster", 
który można ściągnąć ze strony wmrepu- 
jliks.pl (jest on dla tych, którzy są zareje¬ 
strowani w Onecie). 


Istnieje sporo programów, np. popularny 
so> tor Pajęczak. My opisaliśmy program 
frjęr,iąs2y. Sta oferujący więcej funkcji. 

> ren spisany przez was program jest ni¬ 
czym innym, lak Frontpage, który każdy ma 


W wielu Waszych /irtach po wtórzy ty sję 
prośby o podanie opisu, jak umieścić stro¬ 
ny WWW na serwerze. Poniżej podajemy 
krótki opis tej operacji, 

O Aby umieścić strony no serwerze, po¬ 
trzebujesz dowolnego programu FTP.[ 


NawConiKtion.,, 


iKtne, uiertd. ond pestkowi (or 
Hthcm* fneifn tb» tfiencul nmnu); 


HMt 


póatapiHLpt 


dick fi 


Panwen-Efc 

DiWwy! 

Shoftculs 


#««•«* 


pub 


a 


© Teraz musisz wpisać adres serwera A t 
nazwę użytkownika B i ho$h C.Te dane 
dostaje sz przy nakładaniu konto. 
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t 
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CF (wnrt* 
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© W zależności od programu pliki moż¬ 
na skopiować no serwer no kitka sposo¬ 
bów. Niekiedy działa metodo „zaznacz 
i opuść"- wskożujesz myszką pliki i prze¬ 
ciągasz jc na okno % zawartością serwe¬ 
ra. Kiedy indziej trzeba użyć po/scenie 
„Pt Jt ples w * albo „Upbad'* i wskazać wy¬ 
brane dokumenty. 


lii Pamiętaj, że p/ikf powinny tropć do 
katalogu PUB na serwerze (czasami łą¬ 
czysz sif z nim automatycznie). Strona 
startowa musi nazywać się rndex.fitm lab 
index,btmi. Nie zapomnij zgrać też 
obrazków Many eh plików. 


przed sobą, tylko nie wie, jak się nim po¬ 
sługiwać, A, byłbym zapomniał, napiszcie 
w następnym numerze CL1CKA, jak wpako¬ 
wać gotową stronę m serwer. 


Porównanie Dreamwaavera do Frontpa¬ 
ge a jest nieporozumieniem To tak. jakbyś 
twierdzd. że windowsowy Notatnik io :o sa¬ 
mo. co Word 2000 aibo Palm io to same. co 
Adobe Photoshop, 

> Dobra, teraz trochę o DUDKU. Najbardziej 
łubiany jest chyba dział listy, więc od tego 
zacznę. Denerwują mnie awantury o Pokemo¬ 
ny i Dragon Bali. Sam ich nie lubię, ale po 
co się wtrącać? Nie piszcie więc tych bzdur, 
bo i tak nie chce się lego czytać. 

Trudno to nazwać awanturami Pc prosie 
'lektorzy czytelnicy zbyt poważnie Imkiują 
msenęć innych do ich ulubionych cc'aisrów. 
Być może jest io chwilami męczące, aa ra¬ 
my obowiązek publikować także te sp. 

> No, czas na dział internet - jesl to chy¬ 
ba dzieł, który najbardziej lubię. Jest super, 
ale piszcie więcej o stronach i programach 
internetowych, 1 jeszcze jedno, zróbcie mały 
dział na strony czytelników, to chyba będzie 
OK. U Pozdrowienia dla wszystkich 
czytelników CLICKA. 

Tomek 


W miarę naszych skromnych możliwość: 
postaramy się spełnić Twoje tyczenie: 
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i tym raiem nie udało nam się wyłonić zwy¬ 
cięzcy* Może następnym razam będzie 
fepfej, zwłaszcza że zmieniamy zasady na- 
gnadzanta. Od te; pory, aby wygrać, trzeba 
będzie napfrać ciekawy list lub e-maj7 na ja¬ 
kiś oryginalny temat, rnepartiszany jeszcze 
w CUCKUi (związany I grami fub kompute¬ 
rami), Powodzenia/ 
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Redakcja zastrzega s obie prawo do skracania tekstów o raz korekty stylistycznej wypowiedzi bez zmieniania charakteru Jfstów oraz zawartych w flfch poglądów. Na Usty odpowiada RJ + „Vcickoar 




































































T ym razem mamy dla Weis prawdzi¬ 
wą perełkę. Gra FALLOUT TAC- 
TlCS^a do tego w pudełku FALLOUT 
FALLOUT 2 i płyta z dodatkowymi 

w polskiej 


T ego tytułu nie trzeba specjalnie pole¬ 
cać. Wspaniała gnu wspaniała zabawa 
i niepowtarzalna rozgrywka, Może być 
twoja. Uwaga! Wersja nie jest przezna¬ 
czona dla młodszych graczy, dlatego pro¬ 
simy o podanie na kartkach pocztowych 
numeru telefonu potrzebnego do skon¬ 
taktowania się z rodzicami! 


atrakcjami. Uwaga! FT jest 
- wersji językowej! 


I oto srało się. Drugi film pełnometrażowy 
o przygodach Asha i jego mi I u sic h stworków 
wkracza na ekrany kin.A u nas konkurs. 


J eżeli marzy Cl się rola kubańskiego 
dyktatora zarządzającego tą piękną 
wyspą, czas rozwiązać konkurs i wy¬ 
grać grę TROP ICO. A potem będziesz 
mógł zostać El Presidertce i cieszyć się 
z władzy. Pamiętaj jednak, że łaska ludu 
na pstrym koniu jeździ... 


Nagrodę ufuodowof 
CD PROJEKT 


Nogrody ufundował 

CUCK 


Nagrodą ufundował 
PLAY fT 


Nagrody ufundował 
WARNER BROS 

5.57 


Ji 



K omiks o przygodach dwóch, jaltżc uroczych 
bohaterów. Kajtek i Koko podbijają wszech¬ 
świat i udają się na wyprawę w Kosmos. Dzięki cej 
historyjce poznasz losy prapradziadków słynnych 
Kajka i Kokoszą, A może nawet dowiesz się, dla¬ 
czego Koko wyczynia tak dziwne wygibasy... 



N a polską wersję tej gry czekałeś 
[uż bardzo długo,Wysiai czająco 
długo. Ale wreszcie jest i ro w kom- 
plecie z dodatkowymi misjami. 
Okazuje się, że cierpliwość jednak 
popłaca! 


Nogrodę ufundował 
m GROUP 

ł 
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Kasety Pokemon aicR/ 
Gadżety Pokemon C(ICK/ 

Kupony pnysytaide wyłącznie na 
kartkach pocztowych lub 
nalepione na kopertach 


Kotiiffejf 


W CIICKI 7/«1 nayrotly wybrali: 


1 KASETY WIDEO 

Odp™ fioiige nrs wiele specjalnych zdoloo^d, np, wy¬ 
sysa ze swych wrogów siły witalne przez dotyk. Ka¬ 
sety wideo otrzymują: Bartosz Perek i Tych. Adam 
Pokrywińsld z Warszawy, Martio Krupiński z Mszany 
Dolnej. Bartosz Medyński z Brzegu, Marek Komar- 
f^teki ze Słupska, Szymon Frąszczak z Odolan 
Bartłomiej Jakubiec z Gcdziizki, Marcin Chwałek 
z Wałbrzycha, Maciej Poleswk z Bełżyc, Małgorzata 
WojEKzuk i Ostrowca Świętoknyskięgo, Łukasz 
Grabnyk i Gdyni, Damian Krupiarz z Bielawy, Ma¬ 
riusz Lewandowski z Ciechanowa, Paweł Ociesi 
z Pionek Piotr Jaąukiewitz z Pasłęka. Paweł Kubica 
z Wrodawia. Monika jorga ł Pownhia. 

■ POKEMOW 

Gdpt: Mowę Pokemony to np. MiJtaok. Kasety z muzy¬ 
ką z filmu o Pokemonach otrzymują: Kamil ■Nowakow¬ 
ski i Katowic. Gizegorz. PzęcJiickl z Lublina, Kacper 
Wercszko z Malborka, Rawd Niczyporuk z Krośnic. 


■ DRAGON BALU 

Odp.: ŻonąYegety jest oczywiście Bukm. Kasety wi¬ 
deo i filmem DRAGON 8ALL Z ctrzymyją: Marta 
Stążecka z Warszawy, M ichał Gaik t Sdętina, Jakub 
Kożuch z Jaworzna. 

Ef TOP 2£ł 

Nagrodę oirzyrr.uje Dawid Sworowski z Kościana. 

I ADVEHTURE PINBALL 

Odp.: W grze trzeba ratować od zagtady dinozaury. 
Grę ADVENTUP.E PINBALL otrzymuje Paweł Guzik 
Ze Sławna. 

i LEGEND OFTHE DRAGOONi 

Odp,: Obcy część ludzi zabili, a pozostałych wyko*xy- 
stali jako udoskonaloną broń o zaawansowanej tecli¬ 
nolowi. Gry LEGEND OF THE DRAGOON 
otrzymują: Leszek Drewniak i Warszawy \ Marcin 
Solecki z Myszkowa, 

Gratulujmy 


KUPONY KONKURSOWI 



K asety wideo,a na nich „Pi 
kemora. Film Pierwszy'', 
Jeszcze do niedawna kinowy 
przebój, dziś może stać na 
twojej półce,To dopiero nie¬ 
spodzianka] 


Nagrodę ufundował 
Warner Homo /ideo 

t.6 1 
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SPORT WATCHES 

CASIO 
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LICHT 


Zapraszamy na film 


mMi ' ’M 
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sasfi- v ' ’> .■ vY' ' :'• '• 


mierź w 




W kinach 


Tylko w dniach od 1 maja do 15 czerwca 
możesz wymienić dowolny zegarek 
( nie musi być to działający czasomierz) 
na 10% zniżki! przy kupni© 
nowego CASIO. 


■ ■ '■ •’ 




sraKfciEait»ss 


2001 !!! 



n 











; 0-801 120 110 (całkowity koszt połączenia 33gr.) WWW. 
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Kartonowe 

pude/Ko f 

w A: lary to 

po złożeniu 

mażesz 

przechowywać 

grę 


Dwie płyty 
C.D z gry 
BłANTB 
pa polsku 





TAŃSZE NiŻ PI RA TY / 



Pośpiesz się! E\TRA GRA 2 GIAI\ITS PL *v kioskach tylko do 11 czerwca! 


Gru Gianls tn jedna z najwyżej ocenianych pozycji w historii gier komputerowych 


Ofckl 

G/G 


Reset 

9/10 


Magazyn IO 

9G% 


CO Actian 

ma 


Secret 

Smn/tte 

9. S/ia 


Gry 

Komputerowe 

94% 


Świat Gier 
Komputerowych 

ma 


Wirtualne 
imperium Gier 
10/10 

— /tttiJi//grtjA*p r pf 


idea sprzedawania oryginalnych gier. opracowanych po polsku w cenie S9.9D jest szalona. Zwłaszcza. Ze w naszej serii nie ma miejsca na 
gry stare r czy słabe. Tyłka aktualne hity polecane przez fachowców z prasy i z serwisów internetowych. Taką gra jest Giants. Jedna 
z najwyżej ocenionych gier w tym roku ; zapewniająca rozrywkę pełną akcji i humoru. Poprzyj naszą szaloną ideę niewiarygodnie tanich 
oryginalnych gier. Już G maja kup swój własny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz się! 



lamów Extra Grę z dostawą do domu; teLi [O-SSi 519119 19. www.wirtualny.com 


Eztra Gra w Internecie: wvnv.extrBgra.com 


Patronat Internetowy: www.gry.np.pl 






































